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ACORN NIEUWS Uitg.Fed.Acorn Computerclubs Ned/B. 





erschijnt 6-8 x p/jr. 


BEHALVE COMPUTERS HEEFT UW FZD,VOORZITTER OOK KIPPEN. 
AFGEZIEN DAARVAN, WORDEN DEZE REGELS OP Ze PAASDAG GE= 
TYPT. NIETTEMIN HEBBEN DE EIEREN OP DE VOORZIJDE NIETS 
MET BEIDE ZAKEN TE MAKEN, HET ZIJN GEWOON EIEREN. 


EIEREN VAN COLUMBUS, WEL TE VERSTAAN ! 


Een ei van Columbus blĳkt de ombouw van de 
Vereniging in zelfstandige CLUB's, Als Taät- 
ste is nu ook Noord-Holland door de bocht 
Wij wensen hun voorzitter PIET van DIEMEN 
veel succes toe. Collega-bestuurders, die 
had profiteren van jouw programmerprint zuilen 
; je,‚zo nodig, nu zeker evt willen helpen bij 
er mogelijke probleempjes, organisatorische dan. 
De pessimisten,dìie de computerclub Nederland 
in elkaar zagen zakken hebben behoorlijk mis- 
gegokt,Het ledental stijgt nu hetemaal met 
sprongen en het gonst overal van activiteit. 


Een tweede ei van Columbus Komt uit Limburg, 
Dat zit zo: Meer en meer leden zien de ATOM 
en z'n mogelĳkheden van bijleren van nieuwe 
statements als een pittige uitdaging. De 
En vonsten zijn niet van de lucht. Prettig na- 
tuurlĳĳk en dat is ook de bedoeling. Maar ook 
met zorgelijke kanten. Het blĳkt toch wel een 
utopie om te menen, dat onze uitvinders zich 
& ez ame lijk over mogelijkheden en pro- 
blemen zouden buigen, Het is,begrijpelijker- 
wijs eerder zo, dat men de vindingen in eigen 
kring bekend maakt en dat er nu binnen de 
Federatie s c holen dreigen te ontstaan. 
Groeperingen derhalve met onderling soms incompatibel hard- 
en software, We zagen het wat zorgelijk in. Tot dan het 
ei van Columbus; ik bedoel HET EI VAN ARIE MARCHAL. Ofte- 
wel zijn J-weg wissel in DXXX. U leest er in dit nummer 
méér over: Nogal veel zelfs. Dat móet wel, want als we 
eenheid willen bewaren, moeten we dat zeker nú doen. 
Dit J-weg wissel, bestaande uit het veranderen van v ĳ £ 
bytes in de Floâting Point levert een werkwijze van de F.P. 
op, die compatibel is met alie ATON's, hoe kaal of 
uitgebreid ook. Een wijze van doorsturen, die niemand in z'n 
mogeliĳkheden beperkt, integendeel.Het behoort tot de zeer 
weinig vindingen met alleen maar voordelen. 








DE VIJF TE WIJZIGEN BYTES VINDT U IN DE TABEL OP BLZ F4 


N.8 VULT MEN OP DE LOCATIES D4B1 én D4C2 NIET IN #EO 
MAAR HTB , DAN KUNNEN DE LEDEN ZONDER SCHAKELKAART 
MAAR MÉT DE GEHEUGFNKAART, DE VINDING VAN ARIE OOK GE- 
BRUIKEN DOOR OP #78 DE INTERPRETOR [JUMPER] VAN BOUMA 
TE LOCALISEREN [De schakelcode van Arie past daar niet] 
ZIE VOOR DIE JUMPER en toelichting blz 75,76,77. peze 
INTERPRETOR SCHAKELT DIRECT ZOWEL NAAR BASIC ALS NAAR 
ASSEMBLER VOOR HET ‘LADEN' MET COMMANDO'S ZIE "MAKE" 
OP BLZ 


‚À 


Borghaerts 


Blz. 


Blz. 


Blz. 


Blz 
Blz 


Blz. 


Blz 


Blz. 
Blz. 
Blz. 
Blz. 


MEDEDELINGEN EN ADRESSEN: 





Acorn Computerclub Noord-Holland: 

Voorz: Piet van Diemen. v.Speijkstr 12 Lisse. 

Secr: Jos Glorie. Geelvinckstr 6A Castricum. 

Penn.m: Marcel Zuidam, Elsbroekerlaan 52 Hiltegom. 
Alg.Inl, / Aanmelding nieuwe leden: 

Gerard Visser Haringvliet 391 8032 HL ZWOLLE 

Tel. 038 - 546561 

OPROEP ALGEMENE VERGADERING: 


CLUB-BESTUURSLEDEN: NOTEERT U VAST ZA. 28 MEI a.s. 
13u30 te GRAVE.Agenda volgt. —_———— 





Redactie-adres: ron OTTEN, JAde GRAVENL.!7 2381 TA 
ZOETERWOUDE 
Dead-line A‚N. 3 1983: 8 mer a.s. 


PRINTEN: In voorraad CMOS-GEHEUGENPRINTEN f 35.- 
CLUB-SCHAKELPRINTEN f 45.- 
inclusief T4&LS133 


Komen er aan:PROGRAMMERPRINTEN f 17,- 


Bestellen: GIRO 5244293 Acorn- 
IN DIT NUMMER: Club MALDEN.Z.m.via Uw P.M, 


2 a) De Federatieve Organisatievorm blijkt in vele voormalige 
regio's een schot in de roos. Na een meestal wat '‘houte- 
rig’ begin ontbrandt spoedig grote activiteit ! 


b) Blijven we, mét uitbreidingskaarten, onderling compatibel 
machines en software houden. Met 3-weg-wissel: ja ! 


Hiervoor in dit Â.‚N., veel aandacht, vanaf Blz. 62 


5-15 WISKUNDE BLOK Slimme berekeningen door Han van der 
Lint en Jaap Woldringh: VRAAG: WIE VULT DIT WERK AAN 
MET WAT PLOT-WERK 2? Het oog wil óók wat ! O.K ? 


16 Aardige GRAFIC uit Acorn User 

„17-18 EENARMIGE BANDIET van v/d Helm ! 

‚19-23 Nog steeds RECORDER-PROBLEMEN ? Raadgevingen Ton Otten. 
24 Mini-Schakelkaartje voor 2 Eproms op IC 24, (N.H.), 
25-27 Vervolgaf levering FORTH door Gerard Akkermans, 

28 GRAFISCH TEKENEN uit Pr.Comp. 

29 REAL TIMER door J.R, Marks (oorspr.Latupeirissa). 

30-32 Uit 'DE CURSOR'(Brabant-0) MUZIEKPROGRAMMA!s J.Wijnen. 


33-37 Over programmeren van GOLFVORMEN door Ton Otten 
Orgeltonen uit de Atom, Iets voor de liefhebber ! 


Blz.38-40 


Blz 41-43 


Blz.44 


Blz 45 


Blz 46-49 
Blz.50-51 


Blz.52-54 


Blz.55-58 


Biz 59-60 


Blz.61- 


AANPASSINGEN DIVERSE SPELEN VOOR DE JOY-STICK Hf 
Door Jan Wijnen. Werd door vele liefhebbers met 
smart op gewacht ! Maakt onwaarschijnlijke snel- 
heden mogeliĳk. Probeer maar eens | (uit de CURSOR). 


GRAFICS DIGITISER uit Pract.Computing Mrt '83. 
Brengt tekeningen,b.v. uit een boek, naar het beeld- 
scherm (en dus naar RAM, evt naar BAND] 


Inoud DRUKWERKARCHIEF, Willen Club-archivarissen 
aan Frank opgeven (dus niet opsturen) wat aldaar 
in archief is ? Dan kan Frank inventariseren. 








IX als MONITOR door H. Hoogenkamp. Een afdruk van 
het schema is (s.v.p. max. 1 x per Club) te bestel- 
len bij Frank Benschop. Was te groot voor A‚N. 


ASSEMBLERCURSUS deel 5 door Leendert Bijnagte 


Critische beschouwing van de PROGRAM POWER TOOLBOX 
door Bram Poot, 








Ontwerp AÂ/D - D/A CONVERTER door Rob van Dort. Met 
schema,kennelijk getekend door de printer * PRIMA ! 
Het wordt tijd voor een printje,vindt Rob. Wij ook. 


Eerste aanzet voor een beschouwing over het onder- 
werp ARTIFICIELE INTELLIGENTIE door G.H.Borghaerts, 


VERBETERINGEN B.B.C,-KAARTJE door Gerard Morsink. 
Compatibel gemaakt met uitbreidingen van de ATOM, 
(gestapelde RAM's,Kaarten) en opnieuw getekend mmv 
Albert Brussen. 








In één blok: UITBREIDEN VAN COMMANDO'S in de ATOM 


61-62 FL CHARD originele Atom, inbraakpunten, 
INTERPRETORS, en hoe toe te voegen. Borghaerts 








63-68 'Sterstat', uitbr.INTERPRETOR van Ed Ronda, 
Grijpt in in het #COS-Systeem 

69-74 'Schakelkaart-Code, uitbr.INTERPRETOR van 
Arie Marchal. Ingreep vanaf J-weg wissel in 
de Floating Point. Ontworpen voor schakelkrt 


15-77 '‘Jumper', uitbr.INTERPRETOR Foppe Bouma. In- 
greep vanaf 3-weg wissel in F‚P, naar de Ge- 
=heugenkaart. (Kan cok naar schakelkaart). 
Pasklaar gemaakt,getest,toegelicht R. Heuvel, 


78-179 Over Club en Machine. 


Dit nummer werd geredigeerd door Marion Gruĳĳters,Ton Otten en 
G H Borghaerts Gedrukt door RACMO, Reg Adm Centrum te Meppel 


L. 
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124 LINK vva 


BEPALING VAN HET MAXIMUM VAN EEN FUNCTIE 





Met het volgende programma is het mogelĳk het maximum 
(de top) van een functie te bepalen. Zie blz:® 
De FLOW-CHARD van het programma is als volgt: 


4 Acorn nieuws 


De Acorn gebruikersgroep was eerst een 
landelijke club, die intussen een federatie 
van 13 clubs is geworden. Een constructie 
die we tot nu toe nog niet zijn tegen ge- 
komen. Twaalf clubs verspreid over Neder- 
land en een in België. Samen hebben ze 
het klaar gespeeld een eerste nummer van 
Acorn Nieuws „nieuwe stijl" te produceren. 





mp 


START 






XXaO ; Kas. 1 
%Va( FUNCTIE) 


NAA KE 
KW ( FUNCTIE) 












Ik duim dat de opzet werkt, zodat inderdaad 
het blad ook in de toekomst door de regio's 
wordt volgeschreven, want dat was de be- 
doeling van deze opzet. Uniek in zijn een- 
voud zou men kunnen zeggen, wat kriti- 
scher uniek in zijn pluritormiteit. ledere re- 
giovereniging is grotendeels self suppor- 
ting. De federatie zorgt voor samenstelling 
en verspreiding van het clubbtad en coör- 
dineert het geheel. Direct contact met de 
leden hebben alleen de afzonderlijke clubs. 
Een constructie als bijvoorbeeld bij de voet- 
balbond, waarbij de verenigingen zijn aan- AN 








gesloten. Inmiddels zal de algemene 
ledenvergadering zijn gehouden. Oprecht 
wordt gehoopt, dat die minder pro- 
blematisch zal verlopen dan de vergaderin- 
gen van sommige landelijke sport- 
verenigingen. Met grote belangstelling zal 
de ontwikkeling van de Acorn club worden 
gevolgd. 

Acorn Nieuws heeft er niet onder geleden: 
64 pagina's-A5 formaat vol tips over hard- 
en software en een assernblercursus. 
Voorzitter Borghaerts zegt in zijn voor- 
woord: „op naar de duizend in 1983,” 
Clubblad en het vernieuwende initiatief ver- 
dienen het! Succes. 

ini: Gerard Visser (05200) - 54 65 61 








Databus april '83 eer IN 
hoorjetisvaneenander ' ? 


HEL BubanN VAN Dl NULPUW'P ih 





tarde kiten: 





Wanneer men van een functie een nulpunt zoekt en de grenzen 
van het interval (a,b)waarbinnen de gezochte wortel(nulpunt) 
moet ligsen zijn bekend, terwijl in det*interval géén andere 
wortels voorkomen,kan men dit volgens de intervalhalvering 
oplossen.Dit gaat als volgt: 


1) Bereken de functiewaarde in a en in be 
Als geldt: f(a),f(b)>0 geef dan een foutmelding,want tussen 
het opgegeven interval list géén of mer dan &én nulpunt, 


2) Bereken de functiewaarde in a, 
Als f(a)<O geldt OG=a en BG=b; 
Als f(a)>0O geldt OG=b en 3u=a. 






MILDEN 


IG" zondergvens "BG" bovengrens) 
3) Bereken de helft van het intere 
val: 56406 
ens nl 
u) Als f(e) =Ojwortel gevonden 
Als f{c)>0O ;de wortel list in het interval OG=c 
Als f(e)xO sde wortel liet in het interval ec=BG 


5) Het gebied waarbinnen de wortel ligt is nu gehalveerd, 
de procedure wordt herhaelde 


6) Wanneer dit 20 manl gedaan is,is het interval 0.52? maal 
het oorspronkelijke,zodat er wel kan worden restont. 
NB. 0.20-0.000001 saus het interval wordt ongeveer een 
miljoen maal zo klein, 


In de meeste gevallen zal de nauwkeurigheid van het berekende 
nulpunt ruim voldoend: zijn.Is dit eehter niet voldoende dan 

kan men 2 dingen doen:1)Men meakt de loep in het programma lanser 
2)Gewoon het programma normaal later runnen‚maar daarna neemt 

men als interval een iets grotere en een iets kleinere waarde 

dan het nulrunt.Men gaat dus in het lnatste reval het interval 
waartussen het nulpunt ligt herl klein maten en dit interval 
wordt dan in het pr„aramma nod eens een miljoen keer vekleind 


zodat het nulount wel heel nauwkeurise bereten: wordt, ‘ventueel 





N dit a 
kan dit proees nom herha-ld worden maar zal viinis nut heben 
omdat men dan de nauwkeurifheid van Je comvuter overschrijdt. 
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EG tie PL wy aritd 

















Cere ZOL 
1 benaling nulvunt 
2 REM met intervalhalverings 
ï tE Hans van der lint 
40 FIECWREI NEEN MG al VAi hs Ti VAL" GA „568 
20 Ad IOU Ba; s0le, IW ;oX= AB3 GO SU Ba 3 AD=Â 
30 eIFCCHID)POG PRIN" in het opgegeven interval is geen nulpunt” 


sGOTO 10 
BO SU=AA5H0= 58 
SO FI CO THEN U 
60 FOR h=1 LO 20 
PO STel 4CHEUI/200 5, SXT; GOSUBa 
80 FIF #20; =d; GOPO100 
90 Vezi 
100 LaXT A 
110 FPPRIIES! SHEEP KULPUNUY 15 : "AL 
320 SND 


óÌ ,5O=,oA 











ih (Gek) 
210 KEIURL 


ket programma sprekt wel voor zich denk ikeAllean het invoeren 
van de functie dient men als volgt te doen: 

In regel 200 moet men elke functie beginnen men Vidzesseere" 
waarbij de puntjes de functie voorstellen die als argument 
altijd “aX" moet hebben, 

wanneer men bovenstaand programma foutloes intikt en men neemt" 
ook regel 200 over (duz de functie is FG)=SIN(x) ) en men 
vult als arenzen in O en 2wpi dan krijgt men de uitkomst: 
5141538665 „Het exacte nulpunt is PI.Dit is dus 3e14159265 

en dus is de uitkomst «1 vrij naukeurig. til men echter eer 

nop betere uitkomst dan kan men het programma nog eens runnen 
met als grenzen een iets grotere en een iets kleinere waarde 
dan de eerst mevonden uitkomst.B.v. 5014153 en 3,141593 

he uitkomst zal dan precies gelijk zijn aan «1 !! 


UrtssKAMMa MAXINIT Bee, KeailNGe (FP 2OM nodie)} 





Rei maximum berekening 
2 neM hans van der lint 
40 PRIKF „12 
20 PINFUL'"STAPGROOPTE +#+0,1 of  =0,1" ai 


30 X=0,0 
4 GOSUSF 
BO Jee 


60 AX= AA+ ll 

70 GO3UBE 

80 FIF ÓW>.n GUTO 50 
90 _aFle- H/10 

109 FIF AB3CHH)>0,000001 BON 50 

410 Frnribe® “Hel MEKIEUG Io st" tt € toet)" 
420 sND 

13E ow =BIN (eK) 

A40 RETURN 





Ponlichting: 

1) De stapgrootte:iliervoor moet men +0.î invullen als het 
maximum positief is en — .1 als het nexinum netasiel is 
(de Kewanrd:),deet men van te voren het “teken” van de 
Kewsarde van het maximun niet dan vult men Bén van de > 
waarden (0,1 of =0,1) in,duurt de ber=kenins te lans 
(lanrer dan À 10 





secornden,hanst ovt vaa Je Kmectie aft 
dan heeft men de verbeerde weerte ineevulde 

‘1 ‘at invoeren van «is funetie:ve functie dient oo per) 
130 te stan en moet beerinnen met “150f w=" daarachter 


kan men dan de functie invullen met als “r=urent A 





in de tistint neb ik de vol ende Punetin ol inceverd: 
flwdesin(x). 
wanneer men het prosram Pfauvloos iavestoetst heeft veert 





het programma als uitkonst:t Li 10 1) 
(C_1,57075004 4 9,0 get Nib elijkr tus hee mdie 
t° kloven wans het mexicum ds „:'I,1. 





Ijrüib BPAATNG VAN Mifoij 





SUNCTI 





Met het volgende programma is het mogelijk het snijpunt 
van 2 ingevoerde functies te bepalen, 
liet toerepaste systeem is als volgt: 








[xq=(FUNCTIE) 
Ewe (rUNGrIE) 


dan ee 
| 





ia o"3NN -_ 


[5 SCHRIJF r úx,' wa | 


ak : 


Î EINDE) 


janneer men «te flowchart nauwkeuris Destwieert cin Zal het 
principe duidelijk worden. tamelijk: 

vet programma begint vanaf startwaarde nul met vrij srote 
stanpen naar het nulpunt te zoeken. danneer (q--)=0 is het 
nulpunt gevonden, maar deze situatie is een to valstreffer, 


vit zoeken gebeurt net zolanr totdat de £ te van bet 





nulpunt overschreden is (ojesw is mroter den ral). 
van wordt de stapgrootte10 maal zo klein en tecen” sreld 


van teken,en du: wordt én met kleinere stinen atvelegd 





totdat het nulpunt weer overschreden wordt. 
samengevat:het programma gaat met steeds kleiner: stappen 


naar net nulpunt toe,netzolang totdat de a solute wanrtie van 





Ni kleiner ig aan Bén miljoenste en dit is dus ook selijk 
de nauwkeurieheid van het vromranma.up dat momen; is dus 
„WK nasenoer velijk arn de a-vaarde van hou sndtmumt en … 
is den natuurlijk melijk aar ie Yewaarde gar Set snijvunte 


HE DU ihk 


CeFe OM Out) 





1 deM snijpunt berekenins: 
2 HM met beruln van ‘te zorkmetnade 
5 gem Hans via der Lint 





1e Parr #2 





20 st. DST Sj ot Let he Aen GO 
30 OL ssaprroote (+4) af A MEE 

UO KelsLe1 ° 

50 mA=000 

6o do ? 





29 ak Kr 
8 fn 








GO Fe. Q 

AE 0E Cadet Ce, 0 AD 

140 Codes NOL Tjhee gE LDA ZG 
220 Te torie: DROeugkekt ree" 1A EIC AN LE 


130 „ain 1/10 
U EL CTL ABE 1:)&O 000 
EEE A An " or 


150 aND 








[NE 


LOekieiflus wivoAHNA SNIJPUNT 5 


Bij toepassing van het programma sijn er een paar dingen 
waarop men goed moet letten: 
1) de staprrootberdeze stapgrootte moet +1 of -1 zijn. 
Is de K-wuarde van het nulpunt positief dan moet ook 
de "eerste" stapgrootte positief zijn,omdat er begonnen wordt 
met de waarle O „Stel nu dat het nulpunt positief is 
en men vult een negatieve staprrootte. in:shet programma zal 
dan nooit over het nulpunt heenschieten en dus komt het 
het: proxramra in een oneindiee loop te zitten. 
Is het snijpunt negatief (de X-waarde) dan moet er voor 
de stapzrootte natuurlijk -1 ingevul: worden . 
NS weet men niet waar de X=waarde van het nul-punt ligt 
(positief of negatief ?) dan vult men gewoon em waarde 
voor de stavgrootte inyd.Ve +1;is het nulpunt dan positief 
dan is er niets aan de hand„Binnen 5 seconden staat dan 
de uitkomst op het scherm, Is echter het nulpunt negatief 
dan zal er niets verschijnen.Men moet dan het programma 
men ESCAPE stoppen en dan de andere waarde woor de stap- 
grootte invullen, 


2) Het invoeren van de functies:de functies moet men voor het 
runnen van het programma al invoeren ‚en wel in regel 
80 en 90 die beide met een “"£" gemerkt zijnehen moet 
echter opletten dat men regel 80 altijd met " z=-" begint 
en regel 90 met "#W=" en daarachter worden den de functies 
insevuld waarvan het argument alijd AX moet zijn of een 
konstante.In de listing zijn al 2 functies ingevoerd, 
amelijk:f1=X / 
f2ze 
les snijpunt van deze ° functies ia (2,2) 
anneer men het programma laat runnen blijkt dit precies 


te kloppen. 





44 


BEREKENING van OPPERVLAKTEN met de AlON 





Mat het volgende programma is het mogelijk om oppervlakten onder 

de meest uiteenlopende funkties te bepalen, Het prograuma maakt 
gebruik van de Regel van Simpson en dus niet van het conventionele 
integreren. 





Hieronder volgt allereerst een beschrijving van het conventioneel 
toegepaste principe voor integreren. 





Stel men heeft een funktie f(x) = SIN(x) en men wil de oppervlakte 

bepalen die de funktie en de x-as insluiten in het interval van O 

tot 2pi (zie tekening). fe 
1 










— x (rad) 


-{ 
De integraalrekening leert nu, dats 


5 Smn(max = zcos(oof= =COS(2pi)-(-COS(O)) = -141 = O 


"cos(x}” is hier de primitieve of originele funktie, behorend bij 
SIN(x), De "stok-Antegraal" |" staat voor: Deze funktie te beren 
kenen voor achtereenvolgens (s-2pt) en voor (x=0} en dan de ge- 
vonden funktiewaarden van elkaar af te trekken. 


Het hierboven gevonden antwoord is korrekt wanneer wen de opper- 
vlakte onder de x-as als negatief beschouwt en de oppervlakte 
boven de x-as als positief, 
Daar meestal de absolute waarde van de oppervlakte nodig is, dient 
men in dat geval te splitsen in twee integralen: 

at 


R 
J sanar = F sana + Fener. 


Omdat de funktie "SIN(x)" in de tweede term onder de x-as ligt en 
dus een negatieve bijdrage tot de hele integraal vormt dient hier 
deze term van een min-teken voorzien te worden, Dus: 





Ld 
ABS. (5 SIn(z)ax) = Í sin(wax - Fsan(mex. 
2 


Dit geeft: (-cos(x) + cos(x} = 242 = hk, 





Dus *“h" is het korrekte antwoord. 


Bij integreren in het algemeen wordt het aanzienlijk ingewikkelder 
dan in het hierboven gegeven voorbeeld, Zolang de primitieve funk-- 
tie, behorend bij de te integreren funktie, maar bestaat, kan deze 
nog wel gevonden worden, eventueel met behulp van een opzoektabel, 
Moeilijker wordt het, wanneer de te integreren funktje niet eenvou- 
dig te herleiden is tot zijn primitieve, bijvoorbeeld wanneer de 
funktie gegeven is in tabelvorm, experimenteel bepaald door middel 
van metingen, 


In die gevallen is het toch mogelijk oppervlakten uit te rekenen, 
en wel met behulp van de Regel van Simpson, wat in principe een 
benadering van de oppervlakte oplevert, maar wèl een héél nauw- 
keurige! 3! 


12 


De Regel van Simpson luidt: 
Selma = {ete + bflarh) + kfla+3h) + «…… + bflar(n-1!)h) + 
+ 2f(a+2h) + 2f(a+th) + .…… + 2f(a+(n-2)h) + £(o)}. 


Hierin is "a" de ondergrens en “b" de bovengrens van de integraal 
en “nh” is de stapgrootte, waarbij “"h“ het n-de deel 1e van het in- 
terval (b-a). "n" moet hierbij even zijn. 


De mogelijke fout in deze benadering is gegeven alas 
h 
{b-a).n (4) 
Reo ef (5). 


Als "h" maar klein genoeg wordt genomen kan deze R (srestterm) zo 
klein gemaakt worden als men maar wil. Maatgovend hierbij is de 


grootheid a, die de vierde afgeleide van "£" voorstelt (dus 
f(x) b-maal ged fferentieerd), genowen in een punt, ergens tussen 
nat en “b“ in, Hoe sterker f(x) varieert in het interval (bea), 
hoe groter de vierde afgeleide van f(x) wordt, en dùs hoe groter 
we “n” moeten nemen (en dus hoe kleiner ”h" wordt!) om de benader- 
ingsfout maar klein genoeg te maken, 


En dan nu het programma: 


List 
1 rem oppervLakte-berekening met 'regel van simpson" 
2 rem hans van der Lint N.B. Lees "%* voor "4". 
3 rem roosendaalsebaan 26 
4 rem oud-gastel 
5 rem tel. 01651-15535 


10 p‚$12:fdim Kxx( 509) 

20 finput”'povengrens”úb, * ondergrens" ha 
30 input’ ”aantal stappen*n 

49 n=(n/2)+2yrem n is nu even 

50 Uhul%b-ha)/nzrem stapgrootte 
55 rem vul de array met x-waarden 
60 Uxxt=ha 

70 for q=1 to n 

89 %xxla+tjehxx(lad+kn; next 

85 rem eerst de even stappen 

99 Ks=0,0 

109 for q=2 to n step 2 

110 gosuba 

120 HUs=hsthwinextjhx=ks+h.0 

425 rem nu de oneven stappen 

130 4s=0.0 

140 far q=3 to n step 2 

150 gosuba 





160 AseAstAwinext: hy=h3+2,0 

165 rem begin- en eindwaarde nog even berekenen 

170 Kanla)=hargosudarktelw: Werl a)= kb: gosubdar kzehwtkt 
175 rem nu alles bij elkaar optellen’ 

180 Hiel h/3.O)+(Uzelxr hy) 

190 fprint''*'de oppervlakte is: 'úi 

200 end 

240alwesinthxx(a))zrem eventueel toevoegen: KUw=abs( hw) 
220 return 


In regel 10 worden 500 floating point variabelen gedeclareerd, 
Dit aantal kan In de meeate gevallen kleiner zijn, maar mag echter 
niet kleiner zijn dan de ingevoerde waarde van *N", 

Het aantal stappen bepaalt de nauwkeurigheid van de berekening 
(het aantal etukjes waarin de functie verdeeld wordt), 

In de meeste gevallen is 100 stappen ruim voldoende. 

In regel 210 dient men de functie in te toetsen, Hierbij dient men 
op te letten dat de afhankelijke vardabele altijd gelijk is aan: 

" %W *, en dat de onafhankelijke variabele (het argument van de 
functie) altijd gelĳk is aan: * %XXQ ", 


In dit voorbeeld van regel 210 is de functie f(x)= SIN(x) ingevuld. 
Wanneer men nu het programma laat "RUNNEN" dan: 


>run 
bovengrens? pi 
ondergrens?0 


aantal stappen? 100 


de oppervlakte ís: 2,0092991 





De uitkomst wijkt dus maar O,00000001 af. 


PUTTE nnhannnhaahhahthhhhthkhhhhhhhdkd 
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BEREKENING AFGELELDD PINUS SDEABNNNN 





Henk Boxma beschrijft in de "Acorn Nieuws" Noord van december de 
Newton-Raphson methode voor het bepaten van de nulpunten van een 
functie. Dat wil zeggen, die waarde(n) van de onbekende waarvoor 
de functiewaarde =O is, 

Als de functie aan bepaalde voorwaarden voldoet (zich netjes ge- 
draagt) is deze methode zeer efficiënt en wordt een nulpunt vlug 
gevonden. Of dit het gewenste nuipunt is, is echter niet altijd 
zeker. 

Uit Henk's verhaal kwam reeds naar voren dat in de Newton-Raph- 
son methode de afgeleide functiewaarde een rol speelt. Om deze. 
te kunnen bepalen noemt Henk een aantal voorbeelden van functies 
en hun afgeleide functies. Het is echter zeer moeilijk voor men- 
sen die niet thuis zijn in de differentiaalrekening om, zonder 
vergissingen te maken, van functies de afgeleide functies te be- 
palen, En verder zijn er veel functies waarvan de afgeleide functie 
niet bekend is. 

Nu, dat is ook volstrekt niet nodig, omdat niet de afgeleide 
functie, maar de afgeleide functiewaarde bekend moet zijn. Om die 
te bepaïien gaan we uit van de definitie: 


er (x)e Lim £(xrh)-f(x 


+0 h 


We benaderen deze limiet door voor een kleine waarde van h de 
deling uit te voeren! 

Je zou kunnen verwachten dat, hoe kleiner de h is, hoe beter de 
benadering is. Helaas ís het door afrondfouten numeriek (dua met 
een computer) bedenkelijk om twee zeer kleine getallen op elkaar 
te delen, Om nu de beste waarde voor h te vinden, gaan we dít 
gewoon proberen voor een aantal functies waarvan we de afgeleide 
functies kennen en voor wat waarden van x, We hebben dan ook een 
idee hoe groot de gemaakte fouten zijn, en dat is ook nooit weg. 

h is afhankelijk van het aantal cijfers waarmee de gebruikte com- 
puter rekent. Bij onze computer,,‚die met 9 tot 10 cijfers rekent, 
moet je voor h 1E-5 nemen. De resultaten hebben dan meestal een 
relatieve fout van ca, 1E-5 of zo. 

Dat is helemaal niet zo gek, temeer omdat we helemaal niet zulke 
nauwkeurige waarden nodig hebben. In bepaalde gevallen is het 
kennen van het teken reeds voldoende, waarachter we dan een wille- 
keurig, niet te groot getal kunnen plakken!!! 

Wil je dit sterke verhaal niet geloven, en wil je toch een grote 
re nauwkeurigheid, dan kan dat. 

We gaan de gebruikte definitie voor f'(x) een klein beetje veran- 
deren. Je zult goed moeten kijken om het verschil te zien, en krij= 
gen dan de z.g. centrale definitie: 


_ lim £(x+h}of x=h 

2'(x) = nao Zen 

Zie je het verachil? 

Voor onze 9 tot 10 cijferige computer is de beste waarde voor H 
die je nu kunt gebruiken helE-3. De relatieve fouten die je dan 
maakt zijn 1E=7 of zo, dus zo'n 100 keer zo klein, 


Ik laat het nu aan de aandachtige lezer over om zelf bijv. gebruik 
makend van de centrale definitie, een subroutine te schrijven voor 
het berekenen van de afgeleide functie waarde,en deze án Henk 
Boxma's programma in te pasaen, Het is leuk om het vinden van 
nulpunten te versnellen door de afgeleide functiewaarden met een 
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factor ‚1 te vermenigvuldigen, cf, wanneer het vinden van een nul- 
punt, dat er wel is, niet lukt, dit toch voor elkaar te krijgen 
door de afgeleide functiewaarde wet een getal <! te vermenigvul- 
digen. Je zult dan gaan begrijpen dat dat verhaal, dat je soms aan 
het teken reeds voldoende hebt, nog niet zo vreemd is, 


Tot slot: Het is beter dat in het geval van goniometrische funce 
ties, (sin. cos. etc.) de onbekende (z) wordt uitgedrukt in radi- 
alen: PI radialen = 180 graden, 

In geval van gemengd goniometrische/andersoortige functies is het 
noodzakel ijk , 





Jaap Woldringh, 
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Fruit - Automaat 


10 rem bpc van der helm 

20 rem kerkstraat 90 

30 rem 2211 ra noordwijkerhout 

40 rem tel,02523-5470 

59 rem overname vrij met bronvermelding 

69 dimaal8},bb(4) 

70 1#80= =485 10320: !#Bh=#608a 

80 aal 1)=#8Oad;aal 2}=NBOatfjaal 3)=48001}aal 4}=KB003 
90 aal5)e#8Ocdzaal 6)=48OcCfjaal7|= #80d15 aal 8}= #B0d5 
100 s=0ja=b;q=0 

119 for n=1 to à 

120 bb(n)=1 

130 next n 

140 p.$125?4e1=05? #8000=32 

150 p.'* Î eruit *$128 tautomaat # 
16Oks= 5-1 

170 gos, f 

180 gos.a 

190 gos,a 
200 bb(1}=0 
210 gos.a 
220 bo(2)=D 
230 gos,a 
240 bbl 3)=0 
250 gos.a 
260 gos.b 
270 Af p>Ojgos. sia 
280 1f p>0;sgos,d; 

290 bo(1}=1; ATEN zbb(3)=1;bb(d4)=1 
300 1f q>3; gos. e 

340 if a=3} for n=1 to 190jwaitjnext n 
320 if bbl1)=tzif bbl2)e1gif bb(3)- 1jif bb(4)e1ja=0jg.k 
350 q=at1 

340 g.k 

350afor n=1 to 25 








360 if bb{1)=15? aal „ne 10+48 
310 if bb(2)=1; ?aal 19+48 
380 if bb(3)= 12 aal 10+48 
390 1f bbl4j=1j?aal 510448 
400 next n 

410 ret, 


420bif Paal 1)=?aal2)jif ?aal2)=?aal3)jif Paal 3)=?aalk)jp=50jr. 
430 if ?aalt)= zaal 2); if ?aal2)=?aal 3); 5p=20jr. 

440 if ?aalb)=?aal3)j it Paal 3e Paal 2)jp= 20jr. 
459 af Get PES ESE PRENE 

460 if ?aalk)=?aal3ljp=?2jr. 

470 p=0zret. 

489cp #8076=42 

490 p.* ve score #“p® x ?8,$30 
500 Link480 

510 1f?#Ba=78;0.L 

52 2#8076=32 

530 for n=1 to 520 

540 PH8Ot6-a.r. 45448 

550 ?#b002=n 

560 next n;p.$787$7 

579 p=p+(?4BO f6-48) 

590 if pjOsg.c 

6OOLp, "reranen 





610 7A8076= 52 

620 ret, 

630dfor ne=1 to p 

640 ses+1 

650 gos,f 

660 p.$7 

670 next n 

680 ret, 

6900? 88059242; L ink#80 
700 if?4Ba=4t9;Q05.J 
710 if ?4Ba=50jgos.h 
7120 If ?48a=51;gos. 1 
730 1f ?88as52;gos. Ì 
740 it 2wBac?3eig.e 
150 ?aal5)=32;?aal6)-32j?aal7)=32;?aal8)=32 
760 7#8069=52 

770fp. 830 

780 p‚'''& score *s 

790 p. #30 

800 ret, 

810g1f bb(1)=Ojbbl 1)=1z?aal5)=32sr. 

820 1f bb(1)=1sbb(1}=0s?aal5)=127;r. 
B30nif bbl 2)=Ijbbl2}=1j?aal6}=32jr. 

840 if bb(2}eisbbl2}=Nz?aalk)=127sr. 
8501if bol 3}eNsbb(I}=1;?aal7}=32jr. 

B60 if bbl 3)=1sbbl3)=Nj?aal7}=127ir. 
87OSAf bb(4)=Ojbblb)=1;?aalB)}=32ir. 

880 if bb(4j=1zbbl4}=0z?aalB)=127j;r. 


890 rem ín regel 600 precies 32 spaties tussen de # (quotes) 











« ATOM ALARM » f 
Het programmaatje hieronder genereer; een ) 
‘alarmtachtie geluid, ) 
U wordt bij een RUN gewr: gd een getal in 
te typen‚hce groter het cetul,deste tenger 
“orden de 'loeiers',Als U l intyp* irt 


U een misschien vel bekend geluid te Hoven. \- 


REM €C) SIMON FORD 
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JREM 1985 
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De Cassetterecorder als Massageneugen 


In de wereld van huiskamercomputers, en daar reken ik onze Acorn 
Atom ook toe, is het gebruik van de cassetterecorder voor opslag 
van programma's en data wijd verbreid. 

Aan deze cassetterecorder kleven een aantal bezwaren, waarop we 
zometeen uitgebreid zullen ingaan en die voor de meer serieuze 
huiscomputerist vaak reden zijn om over te gaan op dure diskettes 
(ook weit floppy disks) of op winder dure MDCR's (= Mini Data 
Cassette Recorders) zoals ingebouwd in de Philips P2000. 

(Gerard Borghaerts heeft onlangs zo'n MDCR bemachtigd en studeert 
nu hevig, samen met Arie Marchal, op toepassing bij de Atom, Hier 
over later ongetwijfeld meer!) 


Voorlopig zuilen we echter nog wel even voort moeten met onze 
"gewone" cassetterecorders, Om dát zo voorspoedig mogelijk te la- 
ten verlopen, volgt hieronder een min of meet compleet overzicht 
over de manieren waarop dit allemaal mis kan gaan en wat wij daar 
tegen kunnen doen, 


Achtereenvolgens komen aan de orde: 
—- de computer 

= de cassette-interface 

- de opneemversterker 

= de opname-weergave kop 

—= de band 

— het weergeven 





1. De computer 
Ons aller Átom levert, behalve het gewenste blokjespatroon, aan 


de racorderingang wéér af ,‚ namelijk “doorgelekte" spanninkjes van- 
uit de adreslijnen, de datalĳnen, etc, Deze"lekkage" vindt zijn 
oorzaak in gemeenschappelijke aard- en voedingslijnen, waarvan al 
eerder is opgemerkt dat deze koperspoortjes toch wel drg dun zijn, 
en dus als zwakke koppeling kunnen fungeren tussen signalen die 
niets met elkaar te maken hebben, 

Deze stoorspanninkjes zijn veelal zeer hoogfrekwent, maar kunnen 
soms, bijvoorbeeld wanneer ín een wachtlusje dezeìfde reeks adres 
sen en data regelmatig voorkomen, toch laagfrekwente componenten 
opleveren. Luistert u maar eens met een geluidsversterker op bijv. 
het geluidskanaaì naar een BASIC-programma met enkele lussen ere 
An; zachte piepjes en rateltjes begeleiden de programma-uitvoe= 
ring, 


We kunnen deze stoorsignalen met een filter onderdrukken, zoals 
in A‚N, nr.4/1982 beschreven. Uiteraard kunnen we hiermee alleen 
de hoge frekwenties uitfilteren, maar het effect hiervan, dat 
uiteraard afhangt van de mate van “ergenis” die uw recorder van 
gtoorsignalen heeft, is in de praktijk vaak onthullendt 


Voor de volledigheid drukken we dit filtertje hier nog even af, 
evenals het oorspronkelijk commentaar van Gerard Borghaartss 


De raaultaten van het beschreven 
filter bleken bij mij alle verwachtingen 
te overtreffen, Wanneer men via 

dit Filter de xxxxxxx op de band 

zet, blijkt de computer bij 

DO P.8BGET Asl.f (zie manual blz 8) 
uitermate tolerant. Vanaf practisch afknijpen van de volumeregelaar 
tat 2 à Jevoudig oversturen blijft de computer rustig xxxxxx schrijven 






AK INHI48 
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2, De cassette-intort: 


De aansluiting van signaalbronnen en mbewerkers aan cassettere- 
cordere is internationaal gestandaardiseerd, zodat alles op alles 
kan worden aangesloten. 

De DIN-plug aan de achterzijde van de Atom suggereert dat sen 
DIN-kabeltje naar DIN-plug van de cassette-recorder de voor de 
hand liggende oplossing is. Hela: ia dit niet zo. 

De in- en uitgangsnivo's van de cassette-interface komen namelijk 
vrijwel overeen net de IEC-norm, die gebruik maakt van zogenaamde 
CINCH-pluggen (*“tulp-pluggen") die op de betere casnmette-decks 

al of niet naast de DIN-plug aanwezig zijn, De Atom levert 300 aV 
en dat is aanzienlijk méér dan de DIN-ingang van de cassette- 
recorder kan verwerken, Sommige recorders verwerken deze overstu- 
ring van hun ingangstrappen heel netjes, andere niet en dan blijft 
u met een onleesbaar bandje zitten, 

De remedie ia: verlaging van het aan de recorder aangeboden span- 
ningenivo, door ddel van eon rieweerstandje van 10Okn à 560kn, 
Zo'n 1/8 Watt weerstandje past t enig gepriegel uitstekend in 
de plug zelf, Indien men deze plug (die mèt het ingebouwde weer- 
standje) in de computer prikt, dan zal de condensatorwerking van 
de kabel nog voor enige heilzame filtering zorgen ook, Werkt prima! 


Vilt u het filter tevens toepa no, dan zult u ergens halverwege 
de opneemkabel een "bult" moeten tussenschakelen, of sen net 
doosje, met de volgende inhoudt 

















2x INutvg 





ATOM, Ra 100k n,…… ‚ 560k n. cassette 
plug SK2 recorder 


Opmerking: De weerstand R moet tussen het filter en de DIN-ingang 
van de cassetterecorder zitten, niet andersom? 
Sommige ín handel verkrijgbare DIN-kabeitjes bevat- 
ten de weerstand R al “van huis uit”, Past u wòl op, 
want één weorstandje is wel genoeg! 








Heeft uw recorder CINCH-connectors, dan zijn de signaalnivo's min 








of er passend, zodat tussenschakeling van het fiter als volgt 
gaats 
in 
our 
dxiNaiu8 
ATOM cassette 
plug SK2 recorder 


Voor de goede orde: dit filtertje wordt dus opgenomen in de op- 
neem -leiding, die loopt vanaf de Atom DIN-plug SK2, pen nr, 1. 
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3. De opneemversterker van de cassetterecorder, 


Moderne cassetterecorders hebben vaak voorzieningen als Dolby en 
automatische regeling van de opnamesterkte, ook wel AVC genoemd 
(Automatic Voluwe Control). 

Beide autowatische regelingen zijn bedoeld voor normale wuziek- of 
spraaksignaten, waarvan de signaalsterkte veelal sterk varieert. 
Onze Acorn produceert evenwel een signaal dat maar weinig in 
sterkte varieert, zodat bovenstaande regelingen weinig zin hebben, 
De AVC heeft zelfs een averrechts effect, doordat deze regeling 
“ruimte” laat voor plotselinge "pieken" in het aangeboden signaal, 
Bij muziek en spraak is hiervoor ongeveer 12dB marge vereiat; voor 
onze Acorn een overbodige luxe, die we beter kunnen gebruiken 
door de band voiledig uit te sturen. Duss AVC (of LIMITER) uit 
schakelen, evenals Dolby, Als dat niet kan, ook goed, 


Recorders met handinstelling voor het opnamenivo hebben meestal 
een indikator voor de opnamesterkte, zodat het juiste nivo kan 
worden ingesteld. Deze zg. VU-meters zijn vaak uitgerust met mecha- 
nische aanwijs-instrumenten, soms met elektronische indikators, 
Deze laatste zijn erg snel en geven de variaties van de opna! be- 
ter weer dan de trage mechanische instrumenten, die de kortstone 
dige “pieken” slechts ten dele kunnen volgen. Om nu te voorkomen, 
dat door deze traagheid van de VU-meter deze pieken toch nog de 
band zullen oversturen, laat men deze meters ca. 5dB teveel aan- 
wijzen, 
Voor muziek- en spraaksignalen werkt dit uitstekend; voor het 
vrijwel konstante Atomsignaal niet, want dát zou ongestraft 5 dB 
sterker mogen worden opgenomen. Zóver gaat de VU-meter meestal 
niet, want +3 dB is veelal het schaalmaximum, Maar een aangewe- 
zen opnamenivo van +3 dB op de mechanische VU-meter mag best. 
N.B, Dit laatste geldt dus niet voor de elektronische Ten. of 
fluorescentie-display) VU-msters,Deze moeten gewoon o dB 
aanwijzen. 





De opname/weer 


Voor een goede werking van de opname/weergave kop is het noodza- 
kelijk dat deze een zo intiem mogelijk kontakt met de band maakt: 
regelmatig schoonmaken met een wattestaaf je en alcohol dus, 


Bij het afspelen is het bovendien van belang dat de weergave kop 
nauwkeurig dezelfde positie heeft t.o.v. het magnetische spoor 
op de band als de opname kop had tijdens de opname. Dit houdt in: 
dezelfde hoogte en dezelfde stand van de zg. luchtspleet (ait is 
het gevoelige deel van de weergeef ko ‚dat de vorm heeft van een 
smalle spleet van ca | micron breedte). Om u een indruk te geven 
van de hier gewenste mauwkeurigheids bij een monaurale opname is 
het magnetische spoor ongeveer 1,5 mm hoogs een stand afwijking 
van 0,4” geeft reeds een volledige uitdoving van signaalefrekwen= 
ties bĳ S5kHz! De bandhoogte-instelling komt niet zó nauw; veelal 
heeft men deze gefizeerd door een precies passende bandgeleider 
aan het weergavekopje vast te laasen, 

Het bedrieglijke van bovenstaande tolerantie-eis is nu dat u van 
een eventuele foute stand van uw opname/weergavekop niets merkt, 
zolang u bandjes afspeelt die op dezelfde recorder zijn opgenomen, 
immers dan heeft de weergeefkop precies dezelfde stand als de op= 
neemkop! Een eventuele foutieve stand blĳkt pas bij het afspelen 
van elders opgenomen bandjes, en daar gaat het in onze club nu 
Juist om! 


Nieta is immers zo vervelend als te ontdekken dat het leuke 
programma op dat paas gekochte/goleende bandje onleesbaar is, of 
ou te moeten ervaren dat je altijd leeaproblemen hebt met bandjes 
uit het clubarchief! 


Dit probleem is reeds eerder gesignaleerd, in Acorn Nieuws 1982/3 
Daar werd reeda geconcludeerd dat dit een moeilijk oplosbaar pro=- 
bleem ie, want het inetellen van de stand van de weergeefkop ia 
en specialistisch karwei, waarvoor bovendien een speciaal gepre- 
pareerd bandje nodig is, Dit testbandje is gemoduleerd met oen 
hoge frekwentie door een soort iĳjkrecorder, waarvan de opname 
spleet controleerbaar loodrecht op de looprichting van de band 
staat. De weergavekop van de af te regelen recorder wordt nu ín- 
gesteld op maximale uitgangsspanning bij afspelen van dit test- 
bandje. Hierbij is het gebruik van een oscilloscoop noodzakelijk. 
Teneinde nu voor alie clubleden die sukkelen met hun vermoede 
lijke scheefstaande kopje, een oplossing te bieden, heb ik het 
volgende voorstel: 

1, Het clublid met de beste cassette-recorder (wie is dat eigen- 
Lijk2?3) meent een tiental cassettebandjes op met alsmaar 
2400Hz blokgolven uit de Atom (niet via het filter!) 

2. Hij verstuurt naar elke regio zo'n bandje, 

3. De regio's zoeken intussen elk een team van recorderspecialis- 
ten: bij elkaar, die bereid en in staat zijn om bij allerlei cas 
setterecorders de juiste kopstand in te stellen. Mèt behulp 
van het bovengenoemde iĳk-bandje. 

kh, Enpassant controleren de specialisten ook even de bandsnelheid 
door vergelijking met de 2400Hz van een andere Atom. Deze fre- 
kwentie is kristalgestabiliseerd, dus dat zit wel goed. 











Ad. Hier zit natuurlijk een probleem, tenzij er slechts één club- 
lid 4s die een REVOX cassetterecorder bezit en daarmee een tien- 
tal testbandjes wil maken, 'n Nakamichi mag ook, 

Ad2, Die bandjes en dat porto zijn voor rekening van de Club, 
dunkt wij, 

Ad3, Hier zit het grootst probleem, want hiermee staat of valt de 
hele aanpak, In dezelfde regio's zitten overigens ook de "behoef 
tigen" onder ons. Misschien kunnen die de specialisten in hun 
regio op hun gemoed werken? 


Totnutoe hebben we het gehad over MONO-cassaetterecorders, die dus 
Slechta één geluidspoor per kant lezen of schrijven. Onze Atom ie 
óók mono dus dat zit wel goed. 

Maar hoe gaat het nu met STEREO-recorders? Wel, hier schuilt een 
extra probleem, dat (alweer) te meken heeft met de spleet van de 
opneem/weergeefkop. Bij een stereo-recorder is nl.deze spleet, die 
een hoogte heeft van 1,5 mm en een breedte van ca 1 micron, in 
twee delen geaplitst van elk ca. 0,5 mm, die precies boven elkaar 
staan, Elke spleet kan nu een eigen mwagneetspoor op de band lezen 
en schrijven; deze twee sporen liggen, met een halve millimeter 
tussenruinte, naast elkaar ap de plaats van het eerdere mono= 
spoor. 

U begrijpt natuurlijk al waarom dit zo gedaan is: juist ja, met een 
stereo-kopje kun je een mono-opname lezen en met een mono-kopje 
kun je een stereo-opname lezen, In beide gevallen resulteert 
uiteraard een mono-geluidsweergave. 

Ala het goed is, is er dus niets aan de hand, En als het niet 
goed ia? zult u vragen. Wel, die twee stereo-spleten moeten weer 
precies loodrecht op de looprichting van de band staan, met als 
die éne spleet van een mono-kopje. Bovendien moeten deze twee 
spleten precies in elkaars verlengde wijzen, en dàt is bij een 


22 


spleetbreedte van één micron nogal moeilijk, Dat iikt maar met 
bepaalde tolerantie. staan de twee spleetjes nièt precies in el- 
kaars verlengde, dan heeft dit bij de weergave van een mono 
(ATOM! )opname hetzelfde effekt als een scheefstaarde spleet. Wc 
zijn dus wevr terug op helaas bekend terrein. 

Het kan dus voorkomen dat uw dure stereorecorder lij het lezen van 
een ATOM-programma fouten maakt, terwijl een goedkcpe mono-recor= 
der feilloos leest. 

De oplossing is simpel: gebruik die goedkope mono-reaorder dan 
maar, òf schakel één van de beide stcreo-kanalen van uw dure re- 
corder uit, door één var de twee stelertjes los te trekken, Het 
zou bòst wel eens kunnen helpen: 


Resteren nog twee aspekten van de opitame-weergavel op, nl, slijt: ge 
en permanent magnetisme. 

slijtage van de weergeeflop is helaas onvermijdelijk. Ferriet-kopjen 
houden het vermoedelijk ket langste vol, want ferriet is een sort 
porselein. >lijtage resulteert in een verbreding vin de meerge- 
noemde spleet van oorspronkelijk één …icron, met het gevolg dat de 
weergave vn (alweer!) ce hoge frekwenties achteriit gaat: tn 
dof-klinkeud geluid dus Slijtage is :ichtbaar aan het verschijn n 
van een plat vlakje aan de oorspronk+lijk mooi ront geslepen voi r- 
zijde van de: opname/weeriavekop, Hela:s niets aan le doen, Gewo n 
een nieuwe kopen, recorier cf kopje, naar uw keuze. 


Permanent ragnetisme on staat heel geleidelijk, al; een soort 
“oplading",door het gebruik. Vooral ‘liepe modulat e, zoals bĳ  p- 
nemen en weergeven van «digitale signulen, werkt det in de hand 
Het result:iat van dit p>rmanent magn>tisme van de apneem/weergef 
kop ís een verhoogd ruisnivo, meer vervorming en afnemende gev e— 
ligheid, Niet gunstig dus. 

Gelukkig zijn er goede en soms ook wei goedkope detagnetiseerde 's 
in de handel, die ons kopje snel weer in letterlys: maagdelijke 
toestand kunnen terugbrengen. (Hoe bestaat het!) 


De Consumentenbond heeft er onlangs nog een verge'ijkend onderzek 
aan gewijd: zie het februari-nummer 1983, (Iets voor het documen- 
tatie-archief, misschien}?) Mijn demarnetisator kostte slechts 
zestien gulden, kwam niet in het Con umenten-onde ‘zoek voor en 
doet het prima. 






Hett sterre Kordt vervolsgde---ttt+t-- Ton Otten-ttt+ 
L. 185608. i 
LOREM DEMO LEON. C 
LIREM PEKIJN MAAR EE #2 HAT HET LOE. 
EM WORDT , 1EAiF, [=8 TO 10AFWAITsEN, I 
Ceb TO u 14OR. 
EAR GC 


zaG0S, : 

AMAOVELE AEIDRANIE: á 
EOMDVELE, 1E3DRAWIE, & 
EEMIJVELS, 43 DRAWIS, LEF DRAWER, 173 DRANZE, é 
TOMOVELE, Us DRAWEZ, BEDE, + 

BEMOVEL4, 154 DRAWZ4, 43 DRA „408, 4 

B, 1E5DRANTD, 63 DRAWTA, 45 ODS, 7 

Er 123 DRAWIE: 43 DRANAOs G 3 DRAWS, 155 DREWE 


1E, B3 DRANIE, 3 
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MENI-SCHAKELKAARTJ. 


In het clubblad van de regio Noord-Holland troffen we onderstaan- 
de oplossing voor diegenen die de club-schakelkaart te ruim vin 
den, maar die toch t PROMS willen gebruiken in die ene voet 
van IC-24 of IC-21, 

Laten we de auteur zelf aan het woord: 

"Onderstaande figuur laat de schakeling zien, zoals ik die zelf 
gebruik om te schakelen tussen een toolbox en een text-editor op 
ic-voeat 2h, 

Poort NI en N2 vormen samen een SR-trekker, waarbij de signalen 
CSÉÉ#2000 en CSÉ/2400 dienst doen als S resp. R signaal, 

Het inschakelen van ic 2ba (bij mj de “Toolbex”), gebeurt via een 
schrijfopdracht in geheugenplaats ##2000; bijv. 7Éf2000 e O0, 

\Voor dc 2kb wordt dit: ?/#2400 z 0.) 

LET OP! Zo'n schrijfopdracht is mogelijk zowel binnen een BASIC 
programma als binnen een machinetaal programma! 

In plaats van een 741802 As het ook mogelijk een 7hls32 te gebrui 
ken, Na een*"BREAK" moet opnieuw het gewenste ic geactiveerd wor- 
den, want deze opdracht verandert vaak (maar niet altijd) de stand 
van de SR-trekker. TEN SLOTTE: Bij mij werkt deze schakeling naar 
volle tevredenheid," 










dfzoo0 
(peotje 
153Le6) 


Ezaon ES 4 (pootje 20,k 24e 
(poatja 5 
tarteb) 
NI, N2 } 741200 Voer beide IC's: pootje 7 aan massa 
N3, N, N5, N6 741802 pootjelk aan +5 Volt 
, , , 


Activeren ic2ka: ?7Á#2000 = Os ic2ùb: ?7##2400 = O. 








10 REM /// soFT-sounD /// 

20 DIM LL(9) 

30 FOR I=0 TO 9;LL(1)=999NEXT 

40 PRINT 821 

50 FOR I-1 TO 2;P=#2800;[ 

6O:LLO;LDA EP 20; STA #80 

TO: LL1;LDA #84; STA #1 

80: LL2;LDA #BOO2;,EOR €44;5TA #BOO2GLDX #80 





OLLI; LDT #83; 130: LL6; LY; BRE LL6} INK; BEE LLS 
100sLL4; DEYz BRE LL4;DEXGPNE LL3 | 142DEC PF 81;BNE LL23 ING 780; BNE LLI3RTS;] 
110B0R €44 5TA #BOO2ELDX #30 150 NEXT;PRINT €632-LL0; DO 

120: LLS;LDY #83 160 26B3-1;2F84-2H LINK Z 





110 2#D3e 3 PP SA LINK Z 
180 2F33-6;2F3452; LINK Z 
190 FOR I=1 TO 20;&AIT;NEXT;UNTIL O 
4 


FORTH « FORTH «+ FoRTH + B O BTH - rortn « FoRTH « FORTH 
1 


12,THREADED CODE 

WE HEBBEN AL GEZIEN, DAT FORTH PROGRAMMA'S SNELLER WORDEN 
UITGEVOERD, DAN BASIC PROGRAMMA'S, DE OORZAAK HIERVAN IS DE 
WIJZE WAAROP FORTH DE PROGRAMMA'S OPSLAAT IN HET GEHEUGEN, 
HET IS JE WAARSCHIJNLIJK AL EENS OPGEVALLEN DAT FORTH, NA 
HET INTYPEN VAN EEN NIEUWE DEFINITIE, EVENTJES HNADENKT", 
FORTH DOET DAN IN FEITE HET VOLGENDE: 


- DE NAAM VAN DE NIEUWE FUNCTIE WORDT IN HET GEHEUGEN 
BEWAARD , 


= HET ADRES VAN DE VORIGE DEFINITIE WORDT BEWAARD, OM HET 
MOGELIJK TE MAKEN DE LIJST VAN FUNCTIES TE DOORZOEKEN, 


= ALLE, IN DEZE NIEUWE DEFINITIE GEBRUIKTE, FUNCTIES WORDEN 
OPGEZOCHT, EN DE ADRESSEN, WAAR DE DEFINITIES VAN DEZE 
FUNCTIES BEGINNEN, WORDEN IN DE LIJST OPGENOMEN, 
DIT BESPAART FORTÁ HET DOORZOEKEN VAN TABELLEN TIJDENS DE 
EXECUTIE-FASE, EN BETEKENT DUS TEJDWINST,. 


DEZE STAPPEN WORDEN WEL AANGEDUID MET DE TERM "COMPILATIE", 
IN DIT GEVAL LEVERT DAT GEEN MACHINETAAL-CODE OP, MAAR EEN 
LIJST MET ADRESSEN, 

OP DEZE MANIER WORDT ER ZUINIG OMGESPRONGEN MET DE GEHEUGEN- 
RUIMTE EN ONTSTAAN ER SNELLE PROGRAMMA'S, 

WE SPREKEN VAN EEN "THREADED CODE", 

IN PLAATS VAN OVER "FUNCTIES" SPREEKT MEN MEESTAL OVER 
VWOORDEN', EN HET TOTAAL VAN ALLE IN FORTH AANWEZIGE WOORDEN 
VORMT HET “WOORDENBOEK! GEWEL DE "DICTIONARY" (ENG,), 

ALS ATOM-FORTH EEN WOORD NIET KAN VINDEN, DAN VOLGT DE 
VOLGENDE FOUTMELDING: 


KKKK 7? MSG # 9 


WAARBIJ KKKK HET BETREFFENDE WOORD IS! 


13,DE RETURN- 7STACK 





NAAST DE PARAMETER- =STACK GEBRUIKT FORTH NOG EEN TWEEDE 

STACK: DE "RETURN-STACK' 

DEZE STACK WERKT OOK VOLGENS HET "LAST-IN FIRST-OUT“ 

PRINCIPE EN WORDT DOOR FORTH GEBRUIKT VOOR DE VOLGENDE 

DOELEINDEN: 

- HET BEWAREN VAN HET ADRES WAAR FORTH VERDER MOET, NA HET 
UITVOEREN VAN DE FUNCTIE WAAR HIJ AAN BEZIG IS, 

— HET BEWAREN VAN DE LOOP-INDEX VAN EEN *DO-LOOP", 


ZJ 


FORTH « FORTH « FORTH # FORTH « FORTH # FORTH + FORTH « FORTH 
12 


OOK DE PROGRAMMEUR KAN DE RETURN-STACK GEBRUIKEN, 
BIJVOORBEELD OM TIJDELIJK GETALLEN VAN DE PARAMETER-STACK OP 
TE SLAAN, HIJ HEEFT DAARVOOR DE VOLGENDE FUNCTIES TER 
BESCHIKKING: 


R COPIEERT HET BOVENSTE ELEMENT VAN DE RETURN-STACK 

NAAR DE PARAMETER-STACK. WE ZIEN DAT "RY EN Ke Si 

EQUIVALENT ZIJN! 

VERWIJDERT HET BOVENSTE ELEMENT VAN DE PARAMETER- 

STACK EN PLAATST HET OP DE RETURN-STACK. 

Rr} VERWIJDERT HET BOVENSTE ELEMENT VAN DE RETURN-STACK 
EN PLAATST HET OP DE PARAMETER-STACK, 





BIJ HET GEBRUIK VAN DE LAATSTE TWEE FUNCTIES, MOET DE 
PROGRAMMEUR VOORZICHTIG TE WERK GAAN, OM FORTH NIET IN 
VERWARRING TE BRENGEN, MOETEN "9R'" EN "RY*: ALTIJD ALS PAAR 
GEBRUIKT WORDEN, WE ZIEN BIJVOORBEELD DAT "ROT ROT « SWÁP / 
EQUIVALENT IS AAN "JR +* RD /!, 


14. CONSTANTEN IN FORTH 

OM ONZE PROGRAMMA'S OVERZICHTERLIJKER TE MAKEN, BIEDT FORTH 
DE MOGELIJKHEID OM GEBRUIKTE CONSTANTEN EEN NAAM TE GEVEN, 
IEDERE KEER ALS FORTH DE NAAM TEGENKOMT ZAL DE BIJBEHORENDE 
WAARDE OP DE STACK KOMEN, WE BEKIJKEN EEN VOORBEELD: 


628 CONSTANT 2PI 
ALS WE VERVOLGENS INTYPEN: 2PI , 
DAN ZAL DE COMPUTER REAGEREN MET: 628 OK 


HET VERSCHIL TUSSEN CONSTANTEN EN VARIABELEN 15: 

= ALS FORTH DE NAAM VAN EEN VARIABELE TEGENKOMT, DAN WORDT 
HET ADRES, WAAR DE WAARDE VAN DIE VARIABELE STAAT, OP DE 
STACK GEZET, 

= ALS FORTH DE NAAM VAN EEN CONSTANTE TEGENKOMT, DAN WORDT 
DE WAARDE VAN DIE CONSTANTE OP DE STACK GEZET. 


ALS WE KIJKEN NAAR DE MANIER WAAROP WE VARIABELEN HEBBEN 

LEREN GEBRUIKEN, DAN ZIEN WE DE PRECIESE WERKING VAN DE 

VOLGENDE FUNCTIES: 

8 NEEMT HET ADRES, DAT BOVENOP DE STACK STAAT, EN 
ZET DE INHOUD VAN DAT ADRES EN 1 GEHEUGENPLAATS 
HOGER ALS EEN ENKELE-PRECISIE GETAL OP DE STACK. 

! ZET OP HET ADRES, DAT BOVENOP DE STACK STAAT, EN 
HET DAAROPVOLGENDE ADRES, HET GETAL DÂT ALS 
TWEEDE OP DE STACK STAAT. 
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FORTH # FORT * FORTH « FORTH # FORTH «# FORTH « FORTE « FORTH 
13 

WE ZULLEN AU EVEN DEMONSTREREN, HOE wi IN FORTH EES BINAIA- 
DECIMAAE CCHVERSIE DOEN, EERST 1S HET NODIG O4 TE ; ETEN, 

DAT FORTII EEN SYSTEEM-VARIABELE KENT, DIE AANGEEFT Eft WELK 
TALSTCLSEL WE INVOCR EN IITVOER PLEGEN, DEZE VARIAFELE 

HEEFT DE NAAM: "BASE", HET COMMANDO, «nt IN HET VER! OLG 

BINAIR TE :ERKEN, LUIDT ALS VOLGT: 


DECIMAL 
BINAIR 2 BASE ! 


BINAIR-DEC!'MAAL CONVERSI: GAAT NU ALS VOLGT: 
BINAIR 100!91 DECIMAL , 
DE COMPUTE! ZAL ANTWOORD GN MET: 357 OK 


EVENZO VOLCT VOOR OECIMAAL-BINAIN COMCERSIF: 
DECIMAL 187 BINAIR , GEEFT: 1G11Ur tt Jk 


HE KUNNEN (OK EEN ALGE:E IE FUNCTIE CR EREN: 
CONVERT LASE ! ; 


HOE HET DECIMALE GETAL &) CR IN HET 7 TALLIGE STEL:EL UIT 
ZIET, BEREIENEN ME NU Al 5 VOLGT: 


DECIMAL 89 7 CONVERT . 
DE COMPUTEL ZAL REAGEREN MET: 15 ok 


VERGELIJK DIT EENS MET | :T BASIC-PROu AMHA UIT HET VOPIGE 
ACORH! NIEUWS! 


MET DE ONS KU BEKENDE WOJRDEN IS HET OK MOGELIJK fY GELEID 
TE MAKEN, PROREER DIT MaaR EENS: 


HEX 
BĲ02 CONSTART PIA 
PIEP PIA hb TOGGLE ; 
1 TOORTJE £ DO PIEP LOOF ; 


50 TOONTJE 

: 2PIEP PIA k 2DUP TOGGLE TOGGLE ; 

: TOONI 40 C DO PIEP LOOP ; Ga AEK :RMANS 

+ TOON2 43 0D DO CPIEP LOOP 4 

: GELUID @ 50 TOO TOON? LOOP ; Acorn C umputer Club 
15 GELUID 


Rotterd:.m 


TOT DE VOLGENDE KEER! 





ERRATUM Acorn Nieuws 1 1983 
FORTH, blz, 10, 5e regel van boven: 
“ROT ROF x /"_ moet zijn: "ROT ROT x SWAP /" 
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nogmaals: Grafische Teken(kunst) 


Dit praeramma szeft U zen moselsskheid om direct 
in Uw prueramma's grafische Tekens Le zetten. 
Dit saat niet zoals « het landelik vlad met 


IRETERFF, maar met staand prasramma, Dit 
prosramma heeft het voordeel boven werder vermelde 
methode dat Het Programma waar U men bez bent 
niet sebroken hoeft te Warden e=n det er meer 
grafische tekens ineens beschikbaar Zijn. 

Eerst de vittes. 

Na het prusramma Se’ run'd Te hebben 
getal seprint(bv. #7EA0),Na zen BREAK 
raJtine weer werkend te krijgennaar dit adres 
LINKern. 

Hoe zet ve die Graphics nu aan? 

Heel zenvoudig, Sew met CTEL-A, Uit saat Zer heel 
wenvaud 45 CTRL -ú) 

Dit praaranma heeft =kle 
nadeel, zutt eerst met. CURLS uot 
moeten zetten alvorens U kunt DELETEn, 

















Verder ve 
eroaramnia, 


raerammeer-pleziër Pet dit natase 


)L. 
LREM (Ci R‚J. FERNANDEZ 
ZREM PRACTICAL COMPUTING 
EREM OCTOEER 1021 
1BDIMLLGSREM HSP LAEELE 
15LL7=B 
IEP. $5 








25605. miN. 
zeP. $E 
TOLI.LL2:P. ALL2 


4E. 

108n REM M-CODE 

105 

118 CHPAGIREG LL2:CHPAAFFG BEG LLIICHPAAZIG BCC 11 
115 ADCU#EG 

1ZO:LLt JSRHFE 2: RTS 

LLZ LNADH E:STAK2D NW ARSEEFETARZAE LE AME LE 
LLZ CMPAT:BER LLGs JERFEZE2I RTE 
1aD:LLG LDR: IS STAFLOR LDA ROE STAALUI: 
150 

1EDR. 
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“Real Timer" 


Met het volgende stukje software en vcor een paar kwartjes 
aan halfgeleiders is het mogelijk om voor de Atom een 

real time klok te maken,die onafhankelijk van wat u de Atom 
verder leat doen de tijd bijhoudt. 


:LL1 

JMP(#ÀA) =vecter naar b.v. wekkersvbroutine 
:LL2 =hier moet de NMI vector near wijzen 
INCHAF -seconden 


LDAZAF . 

CMF Sf 

BNELLÁ 

LDASg 

STAAAF 

INCZAE =minuten 

LDA/AE 

CMP$ 6 $ ) 


BNELI d 


LDASg Ge 
STALAE EA 
INC#AD uren TB 
LDAZAD ' 
CMPS 24 

BNELLY 

LDA6g 

STAZAD 

:LLg 

LDAZAC =sdukelaar voor wekker subroutine;f = aan 

BEQLL 

PLA 

RTI 


A 


(natuurlijk niet gebruiken tijdens het werken met de 
cassette recorder.) 


en de kerde kant van de zeak,..... 





NMT 
PL of? 
pen zg 





Gebruikt IC: 7490 (2m). 


J.R.Marke (oorsprone v.h. idee: 


A.Latupeirissa) 


8 LR a M 


ms 
° 
> 
. 


Ld IM Lut 

2D Hoor Te 1 19 LEPSREBANEL 

BSN GESTRITPOUT IEN. 

50 :(LO 1 DAGELH: TAM2O4:LDAEH "BG STANDS 

UO | CAQ@HHUEST KENDO EL LARHCOGS ARBROE 

EU 1OAQIOSSTANZL'EETANJHEISTA-B3Q4ISTAADBOE 
In CLIERTS:J Ct, &P, Sali 

ESTLICENI IKE 29 :MER 

20 EU L IMA N32, STARBEISENLCA: JH2G STAHEBDD 
BĲ) LIARBNOPFECRG :STAHENDeE PL: ARTI 

AN PiP. tu 

A5 IL TelLGotsett LOsudsetoilk IEP UL IGP. "KIIK NAAR REGEL 20"57:E. 
16° LINK LiQ 

1E, 








I nrerruer 
R £Q vest 


MUZIEK 






EA TC RUC ArfdA: \AVE" IF Witu 1E 21 aal 
„VAC IRUMIJZIEN ET! 
HUN 
MA HUF IJ ALK Ur LIET MS CVENIDGLIJZY 
BRUNUIROMIZ! GF LOAD STHOMUD" 


Ct Huts DE NORM :LE BAILLVARI, BELE F GEEFT LE TOONHOOGTE AAN. 
LE REGL: GELOT: FREQ = 1.000.000 EN DUS OOK F= 1,000. 000 
F FREC 


(ALS F I!EINER IS ALS 2000,DAN KLOFT HET NIET HELEMAAL MEER) 


vUOrBe' LD:ERCWÜNTIC: HEUHZ, DAN MOT F=eë?e ZUN, 
he et TOON VAN SODH2 
ON velt Lt SELUIDEN ZEER EENVOUCIG IN BASIC 
tREAI SEEN 





A wet FEEN CEUSUICENI LAATS GELZEI,! Man NOT MINSTENS #52 VRIJE 
RN AE TRT WIE vD& PIT nubteM VOOR F.P.WEPK 
Drent ndr VOR: Er 





UPS HE CP PiAArZ HEK EN #206. 


Tons bar u T groeit 


sch Me PAsE, EN HEL heeel Pi 


STARTEN. 


EAN OREVACTENCH,ER CUo #28 
ZET IE Eh IN LE DCOR: OPNCH ONTERMIPT STAND. 








Ì COLAACT b5EE Er VARIAPELL } MLS STAR:EFGENVENTIErF- 1010 
BE AokES.it n3e? EN #24 2 HENATTEN U! TEE LAGE UYTES VAN F 

Ens MAAR INTERUST MOGELIJK sol TeRUG NAAR BASIC. 

tu 


PPIKT STAF. INTERUPTPO AI INE 

to LAACT beBi METLEVENIUEE IN BAST: „E ANLEPSE: FEN START NIEUWE 

BU MAAR KLIK «P it LUILSPR KEP EN KEES IERUG VA INTERUPT. Cri LuS. 
HOU INLTIALCIALER LE INTERUSTRGHTINE 


m=—_20EM 
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NA EEN RUN MAG HET PROGRAMMA BEST WISSEN(BV. MET NEW) 
HET MACHINETAALPROGRAMMA BLIJFT IN HET GEHEUGEN STAAN. 
NA EENTBREAK" KUN JE HET WEER OPSTARTEN MET LINK #28AG 
WIL JE IN BASIC HET TOONTJE AFZETTEN,DOR DAN T#&B8CE=#40 

WEER AAN,DAN 7#&BBOE=KCO 
HET GELUID IS EEN BLOKGOLF 


7] [] m Ï B.V. F=2000 
b 1 10b 


1 ril (EIGENLIJK = T zm) 
Tam SEC. F ë F 
500 


VOORBEELD IN GEBRUIK: VOGELTJESDANS 


LAADT EERST HET PROGRAMMA (ZIE VOORGAANDE) 
NEW 

10 A=J0+R.&IliM=bt+R.&I27sTeR.&15 

20 F.I=0 TO TiFf.F=A TO MiN-iN-7G. 10 

GELUID VIA VERSTERKER 


HET IS MOGELIJK HET GELUID VIA DE CASSETTEUITGANG VAN DE COMPUTER EN 

EEN VERSTERKER HOORBAAR TE MAKEN. 

DIT ZIJN DE MOGELIJKHEDEN : T7#28D4=0 GEEN GELUID 
T#2EDH=1 — GELUID VIA CASSETTEUITGANG 
PHEED4=$ — GELUID VIA INTERNE LUIDSPREKER 
T#2ED4=S — GELUID VTA BEIDEN 


VOORBEELD: SYNTHESISER 


LAADT HET PROGRAMMA 

NEW 

10 B=te8OHGOIM R-l,P-l 

20 P.Sels:CJSRRFFEIGSTAHAOIRTS 

3030=PiG 

80 JSRHFEFIGBCC QFRTS:IJP. Eb 

50 DOTB=0rtI.R:F=S0OO+T BOKT HBORTHEO/ 200 
LO TB=lGWAIT;LI.@:U.0 

70 E. 


WERKING 


DIT PROGRAMMA MAAKT GEBRUIK VAN EEN SPECIALE PROGRAMMERING,DE INTERUPT- 
ALS DE ATOM VAN BUITEN AF EEN SIGNAAL KRIJGTCHET INTERUPTSIGNAALT, DAN 
WORDT ONMIDDELIJK HET LOPENDE PROGRAMMA ONDERBROKEN, EN EEN SPECIAAL 
INTERUPTPROGRAMMA GESTART. 

DIT PROGRAMMA HEB IK HIER GESCHREVEN.HET VERANDERT DE “STAND VAN DE 
LUIDSPREKER OP POORT #BOD2, ZODAT EEN TIK HOORBAAR WORDT. 

HIERNA KEERT DE COMPUTER WEER TERUG NAAR DEZELFDE PLAATS IN HET 


PROGRAMMA WAAR MET MEE BEZIG WAS OP HET MOMENT VAN DE INTERUPT. 
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ANTERRUPT 


PROGRAMMA v PROGRAMMA 
DA Ont ennend 
p IN 
, N 


INTERRUPTPRCGRAMMA 


NU ALLE: DAT INTERUPTSIGNAAL HOG. 

DAT WORDT GEGENEREERD DOOR EEN APART IC, DE BEKENDE 6522. 

NILT ALLE MENSEN HEBBEN DIT 17 IN HUN ATOM ZITTEN, EN ZIJ KUNNEN DIT 
PROGRAMMA DAN OOK NIET DRAAIEN. 

TOCH BLIJFT HET PRINCIPE OOK /OOR HUN INTERESSANT(EEN bSZE KOST + F2D,-> 
DE &522 HEEFT EEN AANTAL TELLCRS IN ZICH. 7 


DEZE KUNNEN DOOR DE CENTRALE PROCESSOR, DE bEOE,GELADEN WORDEN MET EEN 
BEFAALD GETAL. 


DE 6522 TELT OEZE DAN ZELFSTANDIG AF MET EEN SNELHEID VAN 1 MILJOEN 
HEEFT DE TELLER OE NUL BEREIKS, DAN GEEFT CE 6522 EEN INTERUPTSIGNAAL 
AAN LE b5O8 EN TREEDT HET INTERUPTPROGRAMMA IN WERKING 


ER KLINKT EEN KLIK, DE TELLER WOROT WEER GELADEN EN HET AFTELLEN KAN 
WEER BEGINNEN, 


GEVOLG: EEN TOON MET EEN DOOR U TE BEPALEN FREQENTIE, 
KLINKT VROLIJK DOOR DE HUISKAMER. A 

SD ACORN 

COMPUTER CLUB 


JAN WIJNEN. 












GICLFAR 4 
ENE kh = 


D 





H/ AUW 








È stie M 
Ker 3 Plotprogr. 
STAN Mi 








INERT, vl) 
CE 
D,xA 
„Do, nC 









MOVE CED SEDAN 4 7 
MOVE LE + Hb) FDN C+ 
DEM Ee D) 






„CDROM E4 
Ar DRA Ct 










MOVE CE. 
“Hent 5 

Fx IGO, ZOU 
GOTO 103 

ZOO LINN&: FEZIP, S1 25 END 
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GOLEFVOEM 


Vindt u het geluid van uw Acorn ook zo naargeestig klinken? Wel, 
dan is hier een poging om te komen tot een wat betere klankpro- 
duktie uit het één-bit geluidskanaal van uw en mijn Atom, 


be reden, warrom het geluid van onze Atom zo naargeestig klinkt, 
is gelegen in de golfvorm van dit gelaid. Die golfvorm is, zoals 
in het artikel van Jan Wijnen wordt uiteengezet, een blok-spannins 
omdat we het geluidsbit slechts "aan" (?#R002 =b) of Puit* 
(?fBo02 = U) kunnen zetten, Het resultaat is getekend in de on- 
derstaande figuur: 


| T= periode 
f = frekwentie (toonhoogte) 


van de grondtoon. 
—el Ta É me 


De klank van het geluid wordt bepaald door de boventonen of har- 
monischen; deze zijn in deze tekening niet echt goed zichtbaar. 
Wèl is het zo, dat naarmate er meer boventonen zijn, de golfvorm 
meer afwijkt van een zuivere sinus. Deze laatste is geschetst in 
het artike} "Berekening van ovpervlakten met de Atom "op pag. 
Een dergelijke galfvorm klinkt als een fluittoon. 

Een andere golfvorm, die bekenu is als "zaagtand", is geschetst 
in de onderstaande figuur: 


NMV 


Deze golfvorm lijkt al wat meer op een sinus, hoewel die ene 
scherpe kant nog wel aan de blokgolf doet denken, Maken we de 
"dakvorm" van deze golf symmetrisch, dan ontstaat de Zee 
“driehoeksgolf"; 


AN Z Nv AN 


De golfvorm klinkt al een stuk prettiger en doet sterk aan een 
orgeltoon denken, 





We gaan nu proberen een orgeltoon uit onze Atom te destilleren, 
Omdat onze Atom echter alleen maar blokgolven kan maken, is hier- 
voor een kunstgreep nodig: er zijn nl, blokgolven en blokgolven, 
Wat denkt u van de onderstaande twee? 


JL fi UU 





De éne blokgolf heeft korte pulsjes en de andere lange. 

Je zou ook kunnan zeggen: de linker blokgolf heeft een laag ge- 
middelde, de andere een hoog. Die gemiddelde waarde daar gaat het 
ons nu oml. 


Stel: ik maak de frekwentie van de bovenstaande blokgolf erg hoog; 
zó hoog dat hij niet meer hoorbaar is, bijvoorbeeld 20 kiz. Ik ga 
nu afwisselend bijv. telkens 10 perioden achter elkaar. de linker 
blokgolf opwekken en vervolgens ook weer 30 perioden lang, de 
rechter blokgolf. Het resultaat hiervan zal zijn, dat we nu wèl 
een toon horen, nl. de gemiddelde waarde die met } kliz varieert, 
Kijk maar: 


MIA A EE A A 


De stippellijn, die de gemiddelde waarde aangeeft, is kennelijk ge- 
durende 10 m(1/20) msec. laag en vervolgens gedurende eenzelfde 
periode hoog, Dus een nieuwe blokgoif, met een periode van . 

20 m (1/20} msec = 1 msec, dus met een frekwentie van één kHz! 





Het hierboven teschreven verschijnsel heet modulatie: we moduleren 
de gemiddelde waarde door de pulsduurverhouding la,i. de verhou- 
ding T hoog / T laag) te veranderen, 


Overigens zijn we nog geen stuk opgeschoten, zult u zeggen, want 
ook de nieuwe toon is weer een blokgolf, Klopt! Maar daar gaan 
we wat aan doen; kijk maar: 


HL 


In deze figuur heb ik de gemiddelde waarde in 8 stapjes veranderd 
van een minimumwaarde naar een maximumwaarde, De gemiddelde waar- 
de verloopt dus alst 


Ten. 


i TL 
a 
a En 


_— e__— 


Ik ben maar zo vrij geweest de grafiek dóór te zetten volgens een 
symmetrisch patroon, en als het goed is ziet u nu al een zekere 
overeenkomst met de eerder geschetste driehoekspanning, En inder 
daad, de hierboven geschetste modulatie doet aan een orgel denken, 
De trapjes zorgen ervoor dat het toch nog niet ideaal klinkt, 

maar een verbetering is het wel, 


We zouden de trapjes nog kunnen verzwakken in een Laagdoorlaat- 
filter, maar essentiëel is dat niet want de "trapjes" hebben een 
frekwentie van 20 kiz en die kunnen we toch niet horen, Kleine 
kinderen en sommige huisdieren wels 
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Mocht u nu de neiging krijgen dit Atom-geluid op uw hi=fi instal- 
latie aan te sluiten, dan moet ík u toch ernstig waarschuwen, 

Het aldus opgewekte geluid heeft zijn grootste energie bij 20 kHz, 
terwijl de energie bij de hoorbare frekwentie beduidend lager ligt. 
Probeert u nu die hoorbare toon met xel vermogen weer te geven, 
dan blaast u gegarandeerd uw hoge-tonen-tuidsprekers opt!!! 

Zet u de volume regelaar dus niet hoger dan nodig is om een wèl 
hoorbare blokgolf van bijv. Î kHz met draaglijk volume weer te 
geven, Wilt u tach vol vermogen, dan moet u,‚ ter bescherming van 


uw hoge-tonen-_luidsprekertjes, een beregoed filter tussen scha- 
kelen! 





En dan nu het programma, 


Belangrijk is häèr, dat het geluidskanaal zo snel mogelijk moet 
kunnen worden omgeschakeld, des te korter is onze minimale 
impulsduur,. 

Het volgende programma, dat mijns inziens niet sne}jter kan, vormt 
de kern van ons GOLFVORMeprogrammas 


LbY #0 / 2as / tet Y aan begin van ABL 


:LLQ LUX TABEL,Y / bus / Haal vertragingstijd op 
LDA GBITEEN / 2ns / Masker voor "hoog" 
STA #BOO2 / tus / Zet output "hoog" 
:LL1 DEX {/ 2us / Verlaag teller 
BNE LL1 / 3us / Nog niet nul? Opnieuw! 
INY / 2ps / Verhoog TABELwijzer 
LDX TABEL, Y / tas / Baal volgende vertr. tijd op 
LDA @BITNUL { 2us / Masker voor "laag" 
STA #B002 / Uns / Let outut "laag" 
:LL2 DEX {/ 2ps / Verlaag teller 
BNE LL2 / 3ns / Nog niet nul? Op nieuw! 
INY / 2ps / Volgende TABEL-waarde 
CPY &MAX / 2us / Einde TABEL bereikt? 
BNE LLO / 3us / Zoniet, nog maar 'n keertje 
:LL3 LDY #0 / 2us / Uitgang; voorlopig: opnieuw! 
JMP LLO / Ins / Aldus geschiede, 


Toelichting: "BITNUL" en "BITEEN" zijn maskers, die bij STOREn op 
Ps BO02 het geluidsbit op NUL resp, op EEN zetten, Het X-register 
is de teller die telkens de pulsdtuur bepaalt, zowel tijdens de 
EEN-fase als tijdens de NUL-fase. De startwaarden voor deze X-tel- 
ler worden telkens uit de TABEL gehaald met behulp van de index Y. 
Heeft Y het einde van de tabel ( ="MAX") bereikt, dan begint Y 
weer vooraan, op XX0O0, Het programma gaat dus steeds maar door. 


Uit de instructietiĳjden blĳkt, dat de minimale impulsduur toch nog 
tamelijk lans is, nl, 39 psec. Het verlengen van de impulsduur 
gaat met stapjes van 5 msec, d.i, de tijd, nodig om het wachtiusje 
éénmaal te doorlopen. Kiezen we vijf stapjes tussen de minimale 
impulsduur en de maximale impulsduur, dan komen we op een periode 
voor de onhoorbare blokgolf van (39 +25) psec =64 psec. Dit komt 
overeen met een frekwentie van ca, 15 kHz. 


Uit het bovenstaande is hopelijk duidelijk geworden dat de TABEL de 
clou bevat van ons verhaal: in deze TABEL staat het gewenste 
golfvorm-patroon, als een reeks van achtersenvolgende "aan”"-tijden 
en “uit“-tijden, of "hoog"- en "laag"-tiĳjden. 

Hierbij is één hoog-tijd plus bijbehorende laag=-tijd samen steeds ge- 
tijk aan 5 cycli van de wachtius, 
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Voor onze driehoeks-golfvorm kunnen we het aan-uit=patroon als 
volgt vinden: 


Aan=tijd: 6 5 hk 3 2 1 2 3 a 5 6 5 3 21 
Uit-tijd: 1234 5 6 5 bh 3 2 1 2 3 kh 5 6 


De TABEL wordt dus gevuld als volgt: (£ T is TABiL) 
T?U =6; T?t zl; T?2 =54 T23 =2; T?k zh; TI5 =J etc. 
(Die TABEL vullen we natuurlijk met een handig BASIC=programma!) 


Het TABEL-patrvon herhaalt zich na 20 bytes. Het getal MAX is 
dus 20, (of 40, 60, 80, 100 etc.) 


ke zijn nu in staat om ons programma te laten draaien. Is alles 
gelukt, dan klinkt er nu een welluidende toon uit de luidapreker, 
waarvan de periode precies 10 perioden van onze 15 kHz basisblok- 
golf duurt. De frekwentie bedraagt dus 1,5 kHz, Hadden we de trap 
jes tweemaal zolang gemaakt, door alle patroon-waarden tweemaal 
achter elkaar hetzelfde te nemen, dan waren we op 750 Hz uitge 
komen, 

be laagste frekwentie die we kunnen maken wordt bepaalìd door de 
maximale lengte van de tabel. Het Y-register kan echter niet ver- 
der wijzen dan 255, dus dit is de maximale lengte van het golf 
vorm=patroon. Eén periode van de basis-blokgolf neemt twee bytes 
in beslag, dus met 256 bytes kunnen we eeu patroon ter lengte van 
128 basis-perioden maken. Dit komt overeen met een frekwentie van 
ca 120 Hz. 


Hde nu verder? 


Het is duidelijk dat he: bovenstaande gol fvorn-programma alleen 
maar een uitgangspunt is, 

Een volgende stap zou kunnen zijn het “inbedden” in een BASIC-pro- 
gramma dat de TABEL vult met het gewenste patroon, behorend bij de 
door het indrukken van een toets gekozen frekwentie, 

Het volgende stroom-diagram geeft aan hoe dit zou kunnen: 


(voor “stroom- diagram" zie volgende pagina.) 


iloe dat vulle: van die tabel precies moet, weet ik nog niet. 

Ook ben ik barg dat het "kiken of er een toets is ingedrukt” zóé- 
lang duurt, dat de klank van het muzikale resultaat eronder zal 
lijden, 

En verder ben ik benieuwd welke goifvorm nu het leukste zal klin= 
ken, En in hoeverre nu ook de volumeregeling: mogelijk is geworden, 


Kortom: 


== wordt (wellicht) vervolgd-- Fon Geten. 


nn 
Beeldschermwerk mogelijk 


nadelig bij zwangerschap | 













TOETS 
INGEDRUKT 


VUL TABEL 
MET HET 
GEWENSTE 
GOLFVORM4 
PATROON 





GENEREER 
AANTAL 

PERIODEN 
VAN GOLFVORM 


TOETS 
INGEDRUKT 





shoe lang hebt u doorge-! 
werkt 2” 
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A 

B ACORN 
COMPUTERCLUB 
“BRABANT-OOST” 


en JO0orYrsTICKE ES 


VEEL MENSEN HEBBEN HUN ATOM NIET ALLEEN VOOR SERIEUZE TOEPASSINGEN, 
MAAR OOK VOOR HUN ONTSPANNING. 

SOMMIGEN VAN HEN HEBBEN DAAROM EEN JOYSTICK AAN HUN COMPUTER GEKNOOPT, 
OM ER VOORAL SPELLETJES MEE TE SPELEN. 

HET ENIGE PROBLEEM IS DAT DEZE JOYSTICK ER NIET DOOR DE FABRIEK OP 
GEÏNSTALBERD IS, MAAR DOOR DE CLUB ZELF. 

ER ZIJN DAARDOORK OOK GEEN SPELLETJESPROGRAMMA'S VOOR EEN JOYSTICK 
IN DE HANDEL: EN WILLEN WE DAAR IETS AAN VERANDEREN. 

IK HEB DAAROM WAT GAMEPACK PROGRAMMA'S AANGEPAST, ZODAT ZE MET EEN 
JOYSTICK GESPEELD KUNNEN WORDEN. 

IK ZAL DE AANPASSING NIET UITVOERIG BESCHRIJVEN: MAAR EVENTUEEL 
GEÏNTERESSEERDEN KUNNEN ALTIJD CONTACT MET ME OPNEMEN. 


N.B. CIT ZIJN ALLEEN DE VERANDERINGEN. HET PROGRAMMA MOET JE Atl HEBBEN. 


VEEL SPEEL PLEZIER ERMEE. 


GALAXIAN: 


TYPE DE VOLGENDE STATEMENTS: 7#31CD=8 
T#31E0=0 
T&IlEB=e 
T#detge=l 
T&3evBel 


DE GELUIDSEFFECTEN KLINKEN IN HET ORIGINELE PROGRAMMA ALLEEN VIA DE 
INTERNE LUIDSPREKER, WIL JE HET GELUID OOK VIA DE CASETTEUITGANG OP 
EEN VERSTERKER AANSLUITEN, VERANDER DAN HET VOLGENDE: 
Tb PA=k 
T&3bAA=K 
T&JoB5=k 
73207 EK 
Pedree=k 
NIET K INVULLEN: MAAR HET CIJFER DAT JE KIEST UIT DE VOLGENDE 
MOGELIJKHEDEN, WAARBIJ: K=0 GEEN GELUID 
K=l GELUID ALLEEN VIA CASSETTEUITGANG 
K=$ GELUID ALLEEN VIA INTERNE LUICSPREKER 
K=S5 GELUID VIA BEIDEN 
DUURT DE DUBBELE PIEP BIJ AANVANG VAN EEN SPEL TE LANG: OF TE KORT: 


DAN 7#3b6CO=l (OF @e,Jsts..-. … ZOVEEL ALS JE MAAR WILT) 
RS. ERSTAAT OOK NOG EEN FOUT IN HET PROGRAMMA! 
REGEL 100 ER STAAT 100A=#8101 


MOET ZIJN 1O0A=#80E1 


INVADERS: 


TYPE DE VOLGENDE STATEMENTS: ?#$325b=tFE 

Teaa5v=830 

Te3ersetra 

T#354g=#20 

283544= 0 

Te&35tA=ter 
PLUS HET VOLGENDE PROGRAMMAATJE (ZONDER REGELNUMMER) 
P=$aFOOsCLDARBOOLFRORAFRORAGRORAGSTA#2FODSBIT#2FODIRTS 








VOOR GELUID GELOT HETZELFDE ALS BIJ GALAXIAN, MAAR NU MET DE VOLGENDE 


ADRESSEN: ?7#353E=K TeIPCA=K 
T#3570eK T&38btek 
T#&ISFCek THZAECEK 
T&3Ja bek T#3AFF=K 
1®3730=K ?#3B7Cek 
+ HET BASICREGELTJE VERANDEREN: WAS 2010-...--- FTZ=7ZiCR.EN) 
WORDT 2010....-.-. rIZ=TZs (REK) 


WAARBIJ K DUS EEN GETAL IS (ZIE GALAXIAN) 


RBT: 
IETS KORTER NU: 7#3423=l 
1#&3blb=2 
T#3b20=8 
VOOR GELUID: P#36Stsk (VOOR K ZIE GALAXIAN) 
REGEL S100 WORDT: S100 .….…-….-. sI#BOOe=TIAK:.....-.--. 





TYPE IN: FOR I=#2BbA TO #2B5B STEP -I:ITIi=?IëN. 
Pas7ArPP=lze55 
CLDA#BOOIGAND@B:BNE P+12:LOA#2813GCMPE@RIFGBEQ P+5: 
INC&28IS:RTS 


VERANDER HET VOLGENDE: T#2B5B=#tA 
T#2BSC=ktA 
T42B5D=#B0 
Tt2Bbd=t20 
T#2BLA=#AA 
T#2BbBeR32 
T#eBbC=to0 
T#aBea=l 
T#EBEH=RHA 
T#EBES=#EA 

VOOR GELUID: F#aFDF=K (VOOR K ZIE GALAXIAN) 





BBC Atom 
graphics digitiser 


JC Fiowersdescribesan interface to enter graphics data, which you can build yourself 


TEME ARI CSL y IWer cheap and cas) wars 
ef peosuding digral «, „o-ordinate 
wformation to a computer The tst 
technique 1» to use a light-pen. which 
operates hy deteciing where the position of 
the CRT raster, or scannmg spot, «hen the 
photo-detector in the pen 15 ùluminated 
The v> cordingte postions are tatched 
inside the computer at this moment. Cheap 
hght-pens wall not resothe very small pisels, 
so only relatively coarse pluttmg can be 
achieved, and drawing has 10 be m (reehand 
on the tube face. 

The second technique uses same hind of 
potentiometer lo oblam a referense to a 
particular position of a poot on a map or 
drawing. A very somple A.y plotting tabler 


without breaking the bank. 


can be made using two orthogonalis 
mounted sider potentometers with 
Perspex cursors lived to the slides, as shown 
an figure 1 

If linear potentometers are used. the v.v 
«o-ordinate positions are lmearly related to 
potenuameter travel 1 chose this method 
for the uiumate in cheapness and to develop 
the necessary circuitry. The labiel uses two 
IOK slider potentiometers, whiuh cost £2 
each, and grres a Sem. square plotting arca 
The longer the slider travel, the bigger walt 
be the plotung area, <o buy the biggest pots 
you can afford : 

IF you need a larger plotting or diging ! 
area try the moving-arm x‚} digitiser, which , 
can be built 10 handle whatever stze drawing 


you may wish to digiuse. It consists of two 
equal-length pieces of wood or metal 
potentometer shafts — sec figure 2 The 
size of the platen or plotting area is 
determined by the length of the arm. which 
must be able to cover is area 

Provided linear pots arc used there is a 
lear resistance-versus-angle law for cach 
potentiometer. The actual x.y vo-ordmate 
wales have to be cakulated by he 
computer using tectangelar-to-polar 


conversion, where 





The fult travel of each potentiomneter is not 
used to cover the platen, so the maximum, 
and minimum resistance values have to be 
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determined experimentaily. Appropriar 
scaling is applied before determining the 
angle from the resistance or resuktant 
voltage value. 

Most microprocessors do not measure 
resistance values but rather the resulting 
voltage on the potentiometer slider terminal 
when the potentiometer is connected across 
a fixed voltage source. To do rhis i is 
necessary to convert the variable voltage 
output to a digital number using an 
anaiogue-to-digital converter. 

Many microcomputers already have A-D 
converters fitted as standard; if you have 
BBC Micro model B you will be able to 
connect the potentiometer outputs from the 
graphics digitiser direcuy 10 the analogue 
wmput port where up to four channels are 
available. 

If you have « purely digial 1/O 
capability, using perhaps a VIA or PiA chip 
such as the 6522 as used on the Acorn 
Atom, yon will have to construct your own 
dual eight-bit A-D converter. The circuit 
shown in figure 3 gives good performance 
when coupled to a joystick controller, and is 
even fast enough to digitise speech. The 
design can be built for about £2$. which 
compares [avourably with commercial 
offerings. The circuit diagram has been 
drawn to show precisely how pins on the 
integrated circuits are wired, looking down 
on the Cs. 

The A-D converter will plug directly into 
the Acorn Atom bus connector if 
<onstructed on a small piece of Verocard or 
simidar prototyping material. The 
numbered pins refer co what you will find 
printed on a 64-way mating DIN connector, 
not what ís printed on the Atom’'s circuit 
diagram which for some reason has the à 
zd b pins reversed, The ICL-7660 is used 
to generate — SV from the Atom's +5V 
teeply: this is required by the A-D 
verter chips so that they can keep 
using down to zero volts on their input. 

















EE 


The ?4LS73 device is a dual JK flip-flop 
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ICL 7580 
T4LS373 
ZN427E 
10K stider oat 
82K res!stor 
39K resistor 

390 ohm resistor 
104F capacitor 
0.014F capacitor 
E4-wey DIN 
euroconnector 
socket 1 


Verocard to suit 


which is connected so as to divide the 
Atom's IMHz microprocessor clock doen 
to 250kHz so it provides the clock signal 
and correct start timing for the Ferranti 


ZN427E eight-bit A-D converter devices. 
The ZN427E is a successive-approximation 
AD converter and contains a D-A 
converter, volkage comparator and 
successive-approxumation register. 

When it is asked to make a conversion by 





pelsing pin 4 low, the ZN427E internally ' 


toggles each of its eighe bies starring wich che 








467.475 





AD coewerter parte list. 


| most significant bit and sees if the resulting 
| answer from its internal D-A convener, 
| when compared to the incoming analogue 

signal, is bigger or smaller. It sets all its eight 
tbits finally to equal numerically the 
' incoming signal and then signals it is ready 
1 by taking pin 7 high, at the same ume 
Ï placing the data on the bus where the Atom 

can read it as it appears on the 6522 VIA ‚n- 
put pins. 

This process is quite fast, and with the 
{continued on pege 103) 
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2e 

4REM PLOTTER XV PLOTTIMG FACILITY, 
58200 W 55; 7HHBA2ENGD; 1ROROFe HAA 

1ODIM LLL2F, PCL ILA: M=4B 2; PMSHOO 

11 A49 

2ap,s21 

zr 

43:LL@ JSR &FFER 

58 STR L 

gorrs 

62:LLi JSR MPE7L 

64STY MoRTS 

703 

75 1R=HDZEDRARI; At dek 4CFIDARD 

BAP ‚6; CLEAR4 

BSA! Be! MIFE; !AIFESR 

SOLINK LLO _ 

92 IF Mek2A GMS,b:REM SPACEBAR PLOTS 

93 REM FROM LAST TJ NEXT POINT 

34 IF tLehdD GOS, C:REN N NOVES FROM LAST 
95 REN TO NEXT POINT 

36 IF ?efSE Goe: REM X MAFKS OPDIHATE 
97 REM POSITINHS 

88 REM TAP X AGRIN TO CANCEL MARKER 

122 5,94 

122 END 

13% REM START CONVERSTON 

140 TRBBACRCE : TWBBACTRCC ; TIBAACHATE 

158 UAIT:UAIT 

168 K=T&B0AA; V=74B8ÔN 

165 REM SCALE FDR SDUARE PICTURE 

170 He3ArCKKLI2/ 255 9; Ye I2 255 

175 DRAW XY; Felt; 

180c TWGEUC=ACE ; PRBEL 

190 UALT:MAIT 

290 KaT#B8AD : V=74E80L 

DIA KALM RKLS2/ 255 VEK ATS 

229 MOVE H,Y; Fk;UieY;R, 

23AJ TARBACAACE : TRRRACERCT : MIBSOCSHLE 


rn ez Ì 
ur = 4 


A 
si 
lj Ate 


O0 SPEL PROGRAMMA'S 
= The sound of micros 





CC: RBBOCRCE 









235 
240 
25e 
26a 
261 
262 


264 mo 
265 MC 


266 


arcuit as shown can take place at a 27kHz ; 
cate quite suitabie, for instance, for; 
Hginsing spesch. The input to each | 
soaverter is on pin 6 via a 3.9K resistor. Ef | 
spsech use is required, then set the x or y i 
potentiometer to half way and connect the . 
ouput of your amplifier via a large ; 
capacitor to the potentiometer slider , 
verminal. 

Otherwise, the X and y potentiometers of 
the chosen graphics digitiser are connected 
wich one end to ground and the other to the 
ZN427E pins 7 and 8, which provide a 2.5V 
reference potential. if you make O and 255 , 
the digital outputs of the converter at eicher 
end of she potenuiometer travel you will not 
kave 10 do any scaling în software. 

When you are satisfied that your wiring is , 
correct, plug the circuit into your Atom's 
bus connector. The current consumption 
will be about 80mA. The digiuser ploting . 
program will enable plotting to commence, ; 
and can be used to test your circuis. The : 
Rem statements explain the program. The ! 
two Conversion Complete signals a A21 Ì 
and Al2 should not normally have to be ; 
used in Basic but may be necessary for * 
truing purposes if you «rite a machine: * 
code program to use the system for speech 
processing. 


WAIT; AIT 
Ke?4B8A0; Y=74B3AL 
Hed2l KRL3LA ZET) 
MOVE CX-1),V;D 







PLOT 


Peen 


woe zi ER „eLor Bovel) 


267 MOV 


270 
20e 








het Drukwerk -archieg 


Hier volgt een overzicht en korte beschrijving 
van een deel v.h.archief. 


Programma waarmee melodieën gecomponeerd kunnen 


worden. 


Atom quest 
Avonturen spel 

= Bit bandit 

= The hawk 

Acorn pilot 
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3 blz. YC 11.82a 
3 blz, YC 12,82a 
1 blz. YC 12,82c 
1 blz, YC 12,82b 
1 biz. YC 01,83a 





®; HARDWARE 


= Videoronitor 4sbis. 
Beschrijving ombouw TV tot monitor,zowel algemeen als 
voor Philips TX.Met schema's, 


IBM schrijfmachine achter Atom 41 blz, 
Volledige beschrijving van de aansluiting van de 
IBM Selectric bolkop schrijfmachine.Compleet met 
Schema,print lay-out,componenten opstelling en 
de benodigde software. 


= RITY interface 5 blz, 
Schema en beschrijving van demodulatie. 
= Morse interface 6 blz. 


Schema van ontvanger interface en aanaluiting 
Seineleutel.(GEEN programma !) 


= Schema meerdere EPROM's op IC 24 voet 1 blz. 


= Mehr kilobyte für Atom 3 blz. 
Geheugen stapelen op £2000-£27FT en £3CFF-£3FPF 


O OVERIGE PROGRAMMA'S 


= Atom file handling 3 blz. 
Search,Insert en Delete routines.Zoekt tot op 
3 strings. 

= Aton Intelligent typewriter 2 blz. 
Dit programma maakt van de Atom en printer 
een typemachine 


= Graphics and text 1 blz. 
Dit programma maakt tekat in mode 4 mogelijk 
demev. de VIA (T2) 


Een volledig overzicht kan bij mij worden verkregen. 


E 01 


H 02 


H 03 


H 04 


H 05 
CH 08,82 


XC 08,82a 


YC 09,82a 


YC 10.82a 


Het drukwerk kan uitsluitend via de regio worden geleverd.Hiertoe moet 
er binnen de regio iemand worden aangewezen die de verlangde stukken 


bij mij kan aanvragen en deze dan verder verspreidt. 
Bepaalde stukken zijn slechts onder restricties verkrijgbaar. 


Qok zoek ik nog mensen die de 

tijdschriften Practical Computing 
en CHIP willen "snuffelen". jur 
Wie wil dit doen? 





Frank Benschop 


emd 1398 EP Muiden 
02942-36500 


De blauwe wereld 49 
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OOK BASIC PROGRAMMA S KUNNEN AANGEPAST WORDEN, VOOR DE JOYSTICK. 
HIERBIJ IS HET OVERZICHTIGER, EN VAAK HEEL WAT GEMAKKELIJKER, DAN 
IN MACHINE TAAL OM HET PROGRAMMA TE VERANDEREN. 


VOEG DE VOLGENDE REGELS TOE: BO O=7#BOOl:255 
8l IF O0 &2y=-irVz0 
82 IF 0 &tUuzOrVvz-l 
84 IF O &8U=lsV=D 
84 IF ORlbU=OtVel 
„-FEOR Ki (VOOR K ZIE GALAXIAN) 
--?3B0G2=7#BOOEEK:....... 
(VOOR K ZIE GALAXIAN) 






IN TEGENSTELLING 







0 = NUL 
DE LETTER O 


GELUID: REGEL 3130 
REGEL 160 








DIT WAREN ZE DAN. 
HEEFT IEMAND MISSCHIEN NOG EEN ANDER SPELLETJE DIE HIJ(OF ZIJ) 
GRAAG VERANDERD WIL HEBBEN, BEL ME DAN EVEN. 


aaa veEeEL PLEZIER ERMEERGS GE 


JAN WIJNEN 


B UKBOMZETTEN B INA IR =N A AR DECEHIMAAL EES 


P.Sia'” 2-10: SHIFT! "'"ID-2z'CTRL'S 
P."#"SBEG.(T4BOOL/btz2a+1) 

IN."GETAL (10) "ArDO P.58$48+A'fe2 SBrA=A/ 'i6.1 
B=TOP:G IN. "GETAL (2)"SBrA=0:DO AzA2+7B 
@ zat :P.0s12rs1l:®@ =as:P.ArG.1 






Ewe O0 


JAN WIJNEN 


888 INATIRE DRIE NHOEK VAN PASCAL EES 
(NAAR DE EVEN EN ONEVEN GETALLEN) 


1Q CLEARS:OIMP-lrA=l2? 
20 DO Jziear-AsPTJ=liDO 
3Q IF PTyj PLOT 13, (A+), CA+5O) 
40 IF J PTJ=PTJEPT(J= 1) 
50 J=gelti. SCOrAzA-ltU.ACOTE. 
JAN WIJNEN 








[hogmaars: TX als wonTroel 


In "De Cursor", het regionale blad van Brabant-Oost, vond ik een 
m.i, welkome aanvulling op het vorige artikel over dit onderwerp 
in Acorn-Nieuws |, 


Hat bijzondere van de versterkerschakeling van de heer It, iloogen- 
kamp is nl, dat er een zogenaamde "klem"-schakeling in zit, die 
ervoor zorgt dat het zwartnivo op de monitor ateeds even, "zwart" 
bliĳft, ongeacht de hoeveelheid "wit" die onze Atom produceert, 
Dit laatste, of liever gezegd: het ontbreken hiervan, hebt u onge- 
twijfeld wel eens gezien, als de Atom een beeld geleidelijk hele- 
maal wit maakt: in het begin is het wit rg "wit", om dan gelein 
delijk aan steeds minder "wit" te worden totdat op het laatst, als 
het beeld volgeschreven is, het wit vervallen is tot grijs. 


De schakeling bestaat uit een vijftal transistors, drie condensa- 
toren en wat weerstanden, Totale winkelwaarde ongeveer f 5, 





Pikant detail in het schema van de “extra versterker print" 

is dat één der transistoren op zijn kop ge- 
schakeld is, welnu,dàt is nu de schakelaar die 60 maal per sec. 
het zwartnivo opnieuw definiëert, En dat gaat deze transistor “op 
zijn kop" beter af. Denk dus niet: "Hé die transistor staat met de 
verkeerde polariteit getekend, het zal wel een PNP-transistor 
moeten zijn", want dan gaat het juist fout, 


De wijzigingen in de TX zijn wat méér omvattend geworden. Voor de 
duidelijkheid heb ik de plaatsen in het schema, waar een print- 
baantje moet worden dóórgekrast, of een verbinding gemaakt, aan- 
gegeven met een dichte pijl: % 

ÀÂls daar behoefte aan is, kan een print-layout, met daarop aange- 
geven wáár precies iets moet worden veranderd, via uw regionaal 
documentatie-archief ter beschikking worden gesteld, 


Warm aanbevolen, deze TX video vóórversterker, 


De heer Hoogenkamp had ook nog enkele tips, nl. één voor verbe- 
terde onderdrukking van de lichtstip na uischakelen en &én voor 
een verbeterde onderdukking van de "terugslag", dat is het ver- 
sneld teruggaan van de lichtstip aan het eind van een beeidlijn 
naar het begin van de volgende beeldlĳĳn, Deze teruggang mag niet 
zichtbaar zijn, maar is het soms toch. 

De volgende komponenten, (in het schema aangegeven door: DD 
moeten worden veranderd: 


C 571 is 1OuF, moet worden 22uF, 100V; 
C 572 is 10OnF, moet worden 390nF, 10O0V; 
R 576 en R 570, beide B20kû, moeten elk worden: 1, 5MA. 


Àls u dit hebt aangepast mag er na uitschakelen van de TX géén 
lichtstip meer zichtbaar zijn. 


Voor het verbeteren van de terugslag-onderdrukking (zie in het 
schema bij ) moet: 


C bi2 (= l2nFr) vervangen worden door 6,8nF: verder moet TS 410 
(= BC 337) vervangen worden door een BC 635, 


P.S, Het schema is te bestellen bij het drukwerkarchief. (F.Benschop, 
De Blauwe Wereld 49, 1398 EP Muiden, 02942 - 3650) 
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Ek dd 


2cutiek Fen Om mee te 
VEKENMACH INES Vi ee de markt 
snelier en naAUwkeuri waren. Het a TSte nadeel van 
es ero sar is het Sl ts 1 brte br ee registe Ook 
antbreken de funkties als wermeniavuldisen of delen. Teach valt 
r met de tet u ter beschikking steande instrukties wel wat 
mURS te 
Daar saat d 


1 OPTELLEN 





cropraness is miet 
Daar waren ai Jarentans 




































ze aflevering over, 


Altes wat opseteld kan worden gebeurd 
waarde in de acey Uitessaan en daar 
Wat er bii opgeteld wordt, kan impediat 


cu Er wardt van 
ets bi, „esrteld. 
absatute variant 








zijn. Altijd teit onze Acorn microara de waarde van de 
À ry er bij GB. 
DUS WAARDE ACCU LDA 2#28 
OPERAND AEC @#ZA 
CARRY 
TETE + TENTEN + 
ANTWOORD ACCU BEVAT AH4A 


Het antwoord wordt weer teruggeplaatst in ce ACCU. 

Wat voor zin heeft het optellen met de Carry? 

Wel, äls ervan vit esessan wordt, dat de carey nut is én we 
teilen b.v. ORFF + OFF zp, dan zien we 2 betanarijke dinsen: 

1 Antwoord is arater dan Ì brte n.l. OHIFE 

E Omdat het sroter is dan ‚ Wordt de carry arset. 

2rabeer dit maar met de manitor: p=t2800:| 
sLDAGHFFSCLCSADCHHFF : STAHED; BRK 
Het a e voordeel van deze carry 
„ens senoèimnd wordt. is dat we up d 
bytes) setal als sindantwaord van 
Een voorbeeld? 

REM OPTELLER 














dracht, zuals het Oek 
manier 1E bits (dus 
zen OPtetlina Kunnen Kridaere 










2809 :;L 

DEZAISTA BO WILLEKEURIGE GETALLEN 

DÉFESSTA #B1 IDEM. 

«BL LAAD DE ACCU 

MAAN PE CARRY FLAG NJi 

RDE TEL 2 OP BIJ DE ACCU 

#B1 ZET TERUG OP ADRES #Et 

ED LAAD #E@: DIT BEINVLOED DE CARRY NIET!! 
198 ADC 2#20 TEL ER B BIJ OP; ALS C=i DAN TEL 1 BĲ OF 
i18 STA #RO ZET TERUG OP &B@ 
20 BRK 


128 3sEND 
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=_ Ar IFESKEN 


zelfde verhaal als dat van het optellen saat Dok DP vaar 
khen. Hier echter moet eerst de carry geset worden, Dit 
Truke het eerste gezinht sal ÚUrlosisth, maar un de derde 
klas van de laser Shot decen we dat Kk ai. Kijk maar eenst 




















Denk hi gat de carry 1 ie, 
17 
a 
ta E) 
var IPOENi zigd carry gereset 
Ten apzichte van het optellen ziet de bewerking er zo Uit: 
WAARDE ACCU LDAARFE 
IPERAND SBCH#FA 
1CARRY- 1) MIN DE CAFRY 
NAAR ACCU 
Het vaardeel is 
ranina: 





Fet @ 
10 REM AFTREKKER 
Pak 2800;L 

TO LDA A#ZA:STAHED 
48 LDA ORFE:STAHRL 
SC LDA #R1:SEC 

59 SEC AHFF:STA #&R1 
72 LDA #EOISEC D#00 
80 STA #BOSERK 

90 IFEND 





Zowel het meteflen kan op de nu reeds bekende manieren: 
mmtediate: absolute, absotute indexed (zowel vaor X als Y}, 
indexed (nde rekt &n Pre undexed inditekt. 








VERMENIOVULDIGEN 















r bestaan zoals seresd geen Sp ate instrukties. his 

moeeluuk om te vermenievuldigen, want iedereen die met 
Std sevals de lassre 5 \ heeft doorlopen weet dat 
vermenÓ9vuldseen Slefhts een vorm is van veelvyidig optel ten. 
immers Tel is eauivaltent Z+I+E, dus 7 maat het setal 2 
pteilen. Probeer heer zel ns ren Programma vaar te bedenken. 
Vermen avuidisen 15 met « bepaalde instruktie wet enigzinds 


moasiigk, D 
van 2 





at ket vermenigvuldigen wen veelvoud 








Stett u zh voor #02 
2028 2219 v voavulaisd met 2 wordt het á 
CODE LIEZ 4 vermemiavuldisd met à ‚Ss IE 
zeer oD00 








Wat valt aan d 
Behuift alles 


us avan. D 





< beeld # Als met 2 vermeniegvu!died w 
en Pisats near linke en wardt er rechts 

7 tt os Ben ErUc cm vealvaud van 
verm Avijtdr ger, 












VOStruwtie 
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EVEN WAUNKEUI IS WAT VAStrUrtie cmt? , k 
Tan Creu 


C 7TES4EEIE 


& 
11 
& 
u 
E 
Eg 


s schuiven Î olaats naar links 
ovdt men B or 
rhuist naar ce za 
spronkelijke carry waarde daat verloren 


en 












dt het zelfde als Cat waor vermeniavuldiser. 
we dan naar UI Ven Dm dor KAn te delen. 
Deze instruktie heet: LER (lagis Shift rishtòj, 

tdi 









BUS: #Alte bits schuiven een plaats Vaar 
“Links schuift een B in 
+Hit @ verhuist naar de Carry 
“Oorspronkelijke Carry waarde zaat verloren. 








Het schuiven zowel tinks (BSL) ars rechts (LSR), kan de 
accu: LSR A, als af een ram adres zijn HEL #ZC90. Het mas ue 
index basis (LSR #E@,X of ASL #EDAD, XI, Armen het X resister is 
als indexeer register toedestaan. 

ttr 
Een variat In plaats cat Hinks 







het Schuiven ie het Tr 
aret inseschavern 






"ct de waarde van de Carry 





VOORBEEL 


7 E13 C 
1 1101 1 
11818110 1 ROR 


DUS: “Bij roteren saat de carry niet vertaren. Hij schuift 
alleen op 


“roteren kan linksom en rechtsom 








De ROR notatie staat vaar Rotate over Right, de ROL staat voor 
Ratate Over Left. Het mas ook weer de acev zijn of sen ram 
adres.Qok hier mas het alleen op index basis met het X registe 











en nadenkertse 
vermenisvutdieen met 7 opinssen met 1 ASL en sen ADC 





ustrujktie? 
in de vaoriee afie 
Prasramma var blz, 
vege: GO, waar hid 





„rine stand een hinderlijk foutse. In het 
21 tge wit maker) is tabel LL! afsezakt van 
naar regel 78. 








“SAMENVATTING DEEL Se 


‘EIJ OPTELLEN EERST CARRY RESETTEN 
IJ RFTREKKEN EERST DE CARRY SETTEN 


‘DELEN EN VEPMENIGVULDIGEN DOOR SCHUIVEN 
tINS\RUKTIES: ADC SBC SEC CLC ASL LSR ROR ROL 








, de volsende keer, wanneer we de sta 





zUutien bekijken. 


LEENDERT BIJNAGTE 


pt osn 6 


OVER 3-WEG WISSEL EN BEDRIJFSZEKERHEID 


EERE, 


Van de fabriek uit ‘kijkt! de machine, bĳ het beoor- 
delen “of er op HAOOO0 WAT ZIT“ naar twee adressen; 
nt HAO00O en KAOOL Bij het 3-WEG WISSEL van Ärie 
kijkt de machine naar dén adres op WEXXX en vervol- 
gens naar een tweede adres op NAXXX Zie blz F4 F6. 


Vraag: Is dit minder ‘bedriĳfszeker:?? 


om hier inzicht in te krijgen peekt U eens op een 
adres waar niets zit, bv  M2000 met P &?#2000 


Het antwoord is dan 20 


Probeer dat maar overal en U ziet,dat U als antwoord 
er peeken naar een leeg adres het hoogste byte van 
dit adres terugkriĳgt En dit voor de hele pagina 
Een ‘lege’ tocatie geett derhalve als ‘inhoud’ geen 
statistisch willeksurig getal terug Een waarschijn- 
tiükherisrekening is hier derhalve niet van toepas- 
tan Kijken naar één locatie geeft in dit geval dus 
GRE budritevekerheid Aln we maar zoraen, dat de 

ader dre bar twe zuherd teruakamt n ie t dezelfde 
EE het toseaete bute van het adres 





G Borghaerts. 
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PROGRAM POWER 


Over de PPT (Program Power. Toolbox) was men vroeger over het algemeen 
goed te spreken, omdat deze kit een aantal zaken levert die op andere 
systemen gemeengoed zijn, maar die de Atom moest missen. Denk aan READ 
DATA, RENUMBER, AUTO, IF THEN ELSE. Bovendien wordt er een 1200baud 
COS meegeleverd. Allemaal erg positief dus. 

Toch doen steeds meer mensen afstand van de PPT, deels omdat er han- 
diger vervangers voor zijn, deels omdat de PPT in de weg zit als je 
zelf uitbreidingen gaat maken. Zij die een draaischijf voor de scha 
kelkaart aan het maken zijn, kunnen je daar boeiende verhalen over 
vertellen. 

Waarom nu dit verschil? Is de PPT werkelijk zo mn als velen zeggen? 
Een antwoord hierop levert wellicht de 


an Kritische beschouwing van de 
PROGRAM POWER TOOL BOX 


Als beginner heb ik de PPT aangeschaft in een versie die geleverd 
wordt door firma Het verschil met de 
echte PPT zit ’m in 17 spaties die de (C)-regel vervangen en "KIT" 
i.p.v. "BOX". Voor de rest schijnt hij identiek aan de PPT te zijn. De 
originele PPT kost een kleine 200.= en dat is hij niet waard zoals 
later zal blijken. 








De documentatie is duidelijk, maar niet volledig. Zo worden de 
CTRL-karakters ook werkelijk als CTRL-karakters behandeld en kunnen 
dus tijdens het intypen gebruikt worden. Normaal moet eik CTRL-karak- 
ter gevolgd worden door een DEL (delete-toets). 

Verder wordt gesteld dat het zero page gebruik beperkt is tot #80-#8F 
en #A6-#AF, maar dat gebied is in werkelijkheid veel groter. 

Het grote voordeel van de PPT t.o.v. andere kits is dat je hem kunt 
gebruiken zonder de dure Floating Point ROM aan te schaffen. Dit komt 
omdat hij zijn statements en commando’s via een vervangende break- 
handler afhandeit op een manier zoals die is beschreven in AcornNieuws 
nr.5 door Jos Horsmeier. (In zijn eigen Jos-box past hij overigens een 
andere methode toe die (dus) wel de FP ROM nodig heeft). 

Deze handelwijze is meteen ook het grote nadeel van de PPT, want hij 
is niet zonder veel kunst- en vliegwerk te combineren met andere uit- 
breidingen. (Ik heb ergens een programma ligger dat dat wel doet, maar 
ten koste van veel geheugenruimte) 

Daarom ook moet hij ingeschakeld worden met een LINK-commando (dat in 
een programma niet werkt (had wel gekund)) en daarom moet hij weer af- 
geschakeld worden als je de monitor induikt of Pacman gaat spelen. 

Wat echter veel kwalijker is, is dat sommige commando’s niet goed 
zijn. Bijvoorbeeld: 

FIND"CC8" vindt de string wel in BNECCS, maar niet in BVCCCB en 
BECCCB. FIND *""" en FIND';" geven een ERROR 94 terwijl FIND"" zo 
ongeveer hetzelfde is als LIST. 

Verder geeft de RENUMBER-routine bij langere programma’s (groter dan 4 
& Sk) sommige GOTO’s en GOSUB’s verkeerde regelnummers mee. 

Meer echte fouten heb ik (nog) niet kunnen ontdekken. 





Loor interne reorganisatie vs o erigens vael geheugenruimte te 
besparen en door de routines 1n te korten (sommige zijn nodeloos lan; 
nog meer. En wat te zeggen van het commando LVAR dat bi ina 1/4k 
opvreet en op een 8C-kolomsprinter evengoed vervangen kan worden duw 
VAR CTRL-E return (return) CTRL-C. 

Hetzelfde verschijnsel (kwistig geheugengebruik) kom je tegen in 
Elock O RAM waar bijna alle vrije ruimte wordt gebruikt (ook #21C-#23 ) 

Voor zover ik heb kunnen nagaan worden alleen de adressen #95 en 
#9D-#AS ongemoeid gelaten, terwijl de PPT genoeg zou moeten hebben an 
b.v. #80-#8F (ruwe schatting) en een deel van het #21C-gebied. 


Dver de bruikbaarheid van de diverse routines doe ik liever geen 
uitspraak, omdat dat voor zedereen anders is. Wel zijn t.a.v. READ, 
BEEP, en HEX de volgende opmerkingen te maken. 


READ: dezelfde data kan door READ als zowel een string 
als een expressie worden gelezen. Hv: 
DIM A10; F=7;Qe5 
DATA P+Q 
RESTORE; READ sa 
RESTORE; READ B 
P‚’sA" ="R’ 
END 

BCEP: verlangt 2 expressies als parameters wat 1.t.t. symbo- 
lische ramen de mogelijkheid van geluidseffecten biedt: 
FOR I=100 TO 10 S,-1;BEEP 1,ABSRNDXE;N, I 

HEX beschouwt een DEL ($#/F) als een niet te printen ASCII 
karakter, i.t.t. andere ASCII-dump: die daarmee „aak hur 
listing verstoren. 


Voorts valt te constateren dat de PPT een zuiver integer aangelegen- 
heid is, Dit houdt in dat de statements XIF en WHILE alleen integer 
vergelijkingen aankunnen, dat READ geen floating point waarden uit 
DATA kan lezen en dat VAR en ZERO alleen op de variabe en A-Z 
betrekking hebben. 


Resumé 


Zoais elke toolbox bevat die FPT een aantal constructins die €63 
zinvolle uitbreiding geven op de standaard uitvoering van de Aton. lit 
geldt echter alleen maar als de PFT de enige uitbreiding is en blistt. 
Zodra hij gecombineerd moet worden met andere routines wordt het 
moeilijler om hem te handhaven. Mede gezien zijn zero page gebruik 
wordt hij dan el gauw on een zitlijn gezet. De Atom is geboumd om 
uitbreidingen aan te roepen vla #AGOZ, een andere methiude levert vrceg 
ut laat problemen op. 


Bovenstaand verhaal behanctit de PPi zoais hij is. De vraag riget 
cerhalve of er aanpassingen mogelijk zijn die hem brui, baar maken 
naast andere routines. 

Natuurlijk khan dat en het avest eenvaudi,e is om de mregelijkheid om 
de FPT met een interrupt aar te schakelen op te offeren t.b.v. een 
JMPMAIEG instructie op #AOOZ (op #AIEG staat namelijk de tabel- 
vatpluis-routine). Zorg er can wel voor dat de STEP of TRACE interrupt 
naar het juiste adres wordt gestuurd. 

Je verliest echter de AUTO-mogelijkheid en de correcte CTRL- 
tarakters, aangezien deze via een eigen barakter=-lees-routine werken. 
Kovendien blijkt het zo te zijn dat het indrukken van alleen de 
return-toets een fout oplevert. 

Het blijft behelpen; de enige echte oplossing lijkt mij het uitpluizen 

in afzonderlijke routines. o 
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A/D-D/A Converter 


„eachte mede-hovbyistern 


"a ca, een halt jaar passief lid te zin geweest van de club 
Ind ak de tijd gekomen om mijn bijdrage te leveren. 

zen en ander in de vorm van een ontwerp van een goedkope ArD-D/A 
zoriverter. dat ik vrij van alle rechten aan de ACC ter 
peschikking stel. 

we Kijken naar het grote schema 

het A/D converter IC , de ZN 427 van Ferranti kan op een 
klokfrequentie van maximaal 606 kHz werken. Hiervoor gebruiken we 
de klok van onze Atom die we delen door twee mbv de 518, 











De conversietijd bedraagt ® eyeli , met een minimum van 15 
microseconden. 
ve omzetting wordt gestart met een sc (start 


2onversian)-puls.Deze puls betrekken we van het shiftregister 
van de VIA (CEI), : 
Le 427 stelt bepaalde eisen aan zijn startpuls en voor deze 
timing zorgt de 4017 in nauwe samenwerking met de &01l.Aan de 
ingang (CV in) kunnen spanningen tussen ca, + en -— 5,5 volt 
worden aangeboden. 

De 8 data-lijnen van de 427 sluiten we bijvoorbeeld op onze 
E-poort aan. 

be afregeling van de beide potmeters gaat als volat 

„geef continu SC-pulsen met een minimale tussentijd van 15 
mrarosec. 

=sluit een spanning van =5,3 V aan op V in 

„regel de bovenste potmeter af zodanig dat het afgegeven getal 
Mist van 1 naar 0 sprinat 

=sluit muy +5,3 V aan 

“regel de onderste potmeter af zodanig dat het afgegeven getal 
Haist van 254 naar 255 sprinat, 

xeontrole bij kortgesloten ingang moet 127\128 afgegeven 
worden. 
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En stukje software om het beest aan de gang te krijgen 


LDA 20,;STA #2807 \alle B-liinen output 

LDA 224;STA #2BOP \kies orne-shot mode (1MHz) voor 
shiftregister 

LL1 \start main loop 

LDA 91;STA WBRBOA \laad SK met 1 en shift out (50) 

LDX 94, :LLÈ DEX,PNE LL2 \vertraging om conversie te 
laten voltooien (é is minimaal) 

LDA HPBOO \lees het getal uit 

KNNRKKKKKN = door de gebruiker te specificeren actie 

JMF LLi \herhaal 


Dan nu de D/A-omzetter : de Ferranti ZN 428 . 


Ve kijken naar het kleine schema 

De ingangen van dit IC kunnen we aansluiten op de uitgangen van 
de 427 zodat we direct kunnen reconstrueren wat we 
inlezen.Hiervoor verbinden we pin & (snot-enable ingang) van de 
„28 met pain 10 van de &0i1 

We kunnen hem natuurlijk ook verbinden met de A-poort van de 
VIA, 

Wel moeten we dan eerst de printerdrive van deze poort met eer 
stukje software (zie Atomic tAp ; pag 170) verwijderen. 

In dit geval komt pin 4 aan aarde te liggen. 

Het opwekker van signalen vindt muy plaats door simpelweg naar 
deze poort te schrijven, 

Doordat dit IC bijzonder snel is (max. 1,5 microses,) hoeft bii 
koppeling aan de computer geen wachtlus in het programma 
opgenomen te worden ; pin é& van de 428 komt in dit geval san 
aarde te liggen , zoals getekend in het schema. 


Ik heb de schakeling zelf gebruikt voor 0,2. signaalanalyse 
het opnemen van een signaal « de monsters opslaan in het 
geheugen en grafisch uit laten printen. 

Een fantastisch gezicht , vooral bij toepassing op spraak, 

Het eer eenvoudig progranmaat je kwam ik tot eer 
bemonsteringsfregentie van ca. 14 kHz , voor de meeste 
toepassingen ruim voldoende. 

Verhoging van deze frequentie is zeker mogelijk 

dok signaalsynthese is mogelijk : mbv een tekenprogramma schets 
ie een willekeukrige golfvorm op het scherm welke wia de 
D/R-omzetter eindeloos kan worden herhaald 

Tot slot een kleine prijsindicatie : de #27 kost ca, f 50,= ‚de 


«28 ca. e2=, 
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Ártificial Intelligence 





Het begrip Artificial intelligence, KUNSTMATIGE INTELLIGENTIE, 
provoceert een beetje, Het stemt meer tot nadenken dan dat het duidelijkheid 
verschaft. Enerzijds veronderstelt het 't bestaan van een algemeen bekende 
eigenschap intelligentie, welke toegekend kan worden aan mens zowel als aan 
dingen (zoals gewicht,kleur,afmeting), anderzijds trekt de toevoeging KUNST- 
MATIG deze veronderstelling weer in twijfel, Betekent ‘kunstmatig’ hier,dat 
het n ie t om echte intelligentie gaat (zoals een kunstmatige horizon in 
een vliegtuig helemaal geen horizon is) of juist we 1 (zoals een kunst- 
matige inseminatie een echte en volledige bevruchting is,alleen maar kunst- 
matig teweeg gebracht) ? In een paar artikelen dacht schrijver dezes wat 
nader op e.e a. in te gaan vanuit een beroepshalve aanwezige vóóringeno- 
menheid (arts in de zwakzinnigenzorg) zal het accent bĳ deze beschouwingen 


in hoofdzaak komen te liggen op de wijze waarop 
intelligentie te creëren en de daarbij geconstrueerde hardware, 


zoiets als 


“NATURA ARTIS MAGISTRA" 


pe Natuur is de leermeester van de 
Kunst staat boven de ingang van de 
dierentuin in Amsterdam. Het kon ook 
boven de ingang van een technische 
school staan 


Bij het materieel construeren 

van de mens heeft de Natuur voor 
het probleem gestaan om een 
chemische fabriek te bouwen van 
circa 70 kg, die s'middags kan 
waterskiën en s'avonds de krant 
lezen. Technisch gezien géén 


kleinigheid. Niettemin zal men 
zich als technicus zelden of 
nooit realiseren dat een ‘modern’ 


technisch probleem reeds vele 
jaren geleden door de Natuur 
der ogen kan zijn gezien en mo- 
gelijk voortreffelijk opgelost. 


on- 


‘moeder natuur’ kans ziet 


We kunnen hierbij b.v. denken aan de 
vroege mens, die trots als een aap 
naar zijn vrouw rende met een zojuist 
uitgevonden wiel. Niet wetend, dat 
er ìn zijn oogkassen reeds wieltjes 
zaten, katrolletjes om precies te zijn, 
om de trekrichting van een oogspier- 
tje, de musculus trochlearis, (katrol 
spier) om te draaien. Evenmin wisten 
indertijd de architecten van kathedra- 
len dat hun botten reeds Gothische 
bogen bevatte ter oplossing van het 
puur technische probleem om hoge en 
sterke constructies te maken met een 
minimum aan materiaal. Nog jong in 
de geschiedenis is de uitvinding van 
de ‘feed back', een regelmechanisme 
zonder welke een mens nooit als 
‘pitcantropus erectus! overeind had 
kunnen komen. 


LA 


Uit deze paar voorbeelden mag reeds blijken, dat het best mogelijk 
is om vergelijkingen te maken tussen biologische en technische 
ceustructies. DOET MEN ZELDEN !Door de onbekende herkomst van 
biologische constructies? Wetenschappers houden ervan, dat van 
uitvindingen de auteur bekend is en een literatuurlijst wordt bij- 
geleverd. Bij de aankoop van een kanarie hoor je daar echter niets 
Een tweede reden kan gevonden worden in het verschil in 


over. 
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materiaalgebruik. Een mens moet, voordat hij aan zijn uitvinding kan beginnen, 


eerst het benodigde materiaal uitvinden, Staal voor staaldraad, nylon 
nylonkousen,brons voor lagers,papier voor boeken, 


ren gewoon helemaal van eiwit 


voor 
De Natuur maakt alle die- 


Door uit 21 typen aminozuren sliertjes eiwit 


te maken en die te behangen met wat suikers of vol te proppen met b.v. kalk 
maakt de Natuur harde botten, glasheldere ooglenzen, spieren,zenuwen,haren 


en bloed en noem maar op. 


In ons verhaal trekken we ons vaa de 
hier geschetste controverse echter 
niets aan en gaan we gewoon vergelij 
ken WE MORTEN WEL VERGELIJKEN , WANT 
IN DE UITDRUKKING ‘KUNSTMATIGE IN- 
TELLIGENTIE' ons onderwerp dus,ZIT 
DE VERGELISKENG MENS-MACHINE IMMERS 


BEGINNEN WE ONZE VERGELIJKING 
ZEER GLOBAAL. Hoe een COMPUTER 
globaal werkt (al of niet intelli- 
gent),dat weten we.Door inductie c. 
q. geleiding vliegen vanuit geheu- 
genplaatsen electronen door koper 
naar andere geheugenlocaties en uit- 
eindelijk naar een beeldscherm, een 
printer of een servo-motor, c.q. 
naar een speaker. En alleen uit de 
waarneming van deze perifere attri- 
buten kunnen we opmaken of en in 
hoeverre een computer intelligent 
werkt. De informatieoverdracht tus- 
sen de computercomponenten verloopt 
fundamenteel digitaal, TELBAAR, 


Het functioneren van een DIER (al 
of niet intelligent) is daarmee ver 
gelijkbaar. De basiseenheid van de 
besturing is de zenuwcel,het NEURON. 
Vanuit het neuron vliegen via AXONEN 
elctronen naar andere neuronen en 
uiteindelijk naar spieren. Spieren 
bewegen de ledematen, trekken haren 
overeind, spannen stembanden en pom- 
pen daar lucht langs, knijpen klieren 
leeg,pompen bloed en regelen de dis- 
tributie. En alleen uit de waarne- 
ming van (fundamenteel) spieracties 


Voor een technicus is de Natuur geen partij. 


kunnen we opmaken of en ìn hoeverre 

een dier al of niet intelligent functi- 
oneert, De informatieoverdracht tussen 
neuronen en spieren verloopt fundamen- 
teel digitaal, TELBAAR. Een neuron vuurt 
via zijn axon een volledige prikkel af of 
niet, Een spiervezel reageert daarop met 
een contractie (samentrekking) of niet. 


{Dat een complete spieractie uiteinelijk 
practisch analoog verloopt komt door het 
grote aantal vezels en doordat de contrac- 
ties ongelijktijdig verlopen). 


De combinatie NEURON - SPIERVEZEL — 
SYNAPS (koppeling tussen die twee) heet 
in de medische fysiologie (functieleer} 
een MOTOR-=-UNIT. 


Figuur 1. Een Motor-unit 
a. Neuron b Synaps c Spiervezel, 


Aangekomen bĳ de Motor-Unit bevin- 
den we ons aan de basis van alle 
dierlijk handelen,óók het intelli- 
gente handelen,ook al is de weg 
daarheen nog lang. Het is echter 
wel onvermijdelijk hier te beginnen 
en die weg te vervolgen. Eerstens 
omdat ook een inleiding over het 
gegeven onderwerp STRUCTUUR dient 
te bezitten en door iedereen ge 
volgd moet kunnen worden. Tweedens 
omdat INTELLIGENTIE geen ‘alles of 
niets’ eigenschap is met een om- 
schreven drempelwaarde, maar een 


eigenschap met een vloeiend ver- 
leop án niveaus. Het rustig ver- 
volgen van onze weg vanaf het 
motor-neuron maakt dit als het 
ware vanzelf duidelijk. 


ZOVER ALS WE NU GEKOMEN ZIJN,KUN- 
NEN WE WEL ZEGGEN, DAT DE SCHAKE- 
LING VAN DE MOTOR-UNIT,HOE PRIMA 
OOK,EVEN INTELLIGENT WERKT ALS 
DIE VAN EEN DEURBEL, 


Willen we echter een stap verder 
gaan,dan komen we direct op het 
terrein van de terugkoppeling, in 
de medische fysiologie (óók) een 
"LOOP! genoemd en op het terrein 
van de REFLEXEN,zeg maar subrou- 
tines. 


Tevoren echter zijn er wat meer gegevens 
nodig over de onderdelen van de motor 
unit, het neuron,de synaps en de spier. 


HEREKAEERKKKRERENNENEKEENEEEDEEERTEEANN 


Het NEURON 


De zgn ALPHA — MOTORNEURONEN 
bestaan uit een cel-lichaam;een 
zakje met de afmeting van enkele mu's 
gevuld met water waarin eiwitten „een 
eiwitfabriekje,een energiecentrale die 
alleen op suiker draait (glucose) en 
losse ionen,vooral KALIUM (K+), Buiten 
de cel is ook water waarin vooral NA- 
TRIUMionen (Nat) De celwand houdt de 
verschillende ionenconcentraties ge- 
scheiden waardoor een electrisch poten- 
tiaalverschil tussen ‘binnen’ en 'bui- 
ten' ontstaat van ongeveer 110 mvolt. 
De celwand kan binnendringende Nat er 
actief weer uitgooien en dat kost ener- 
gie en die komt uit de suikerverbran- 
ding. Dat weer uitpompen van Na+ is no- 
dig wanneer de celwand door enige ocor- 
zaak lekraakt. Na+ en K+ vliegen dan 
door het gat waardoor plaatselijk het 
pot verschil van 110 mv, omdraait naar 
= 40 mv. Deze potentiaalsprong plant 
zich voort langs het AXON naar de 
spiervezel Bij aankomst aan de wand 
van de spiervezel slaat ook daarvan 

de wand lek waardoor ter plaatse voor- 
al KaLlKionen (Ca++}) naar binnen vlie- 
gen die uiteindelijk een contractie van 
de spiervezel veroorzaken. 


Na deze actie hebben zowel neuron als 
spiervezel enige tijd nodig om de scha- 
de aan de wanden te herstellen en de 


oorspronkelijke 1onenconcentraties bin- 
nen en buiten weer te herstellen en zijn 
in die tĳd niet aanspreekbaar, de zgn 

REFRACTAIRTIJD. Alles of niets dus !! 


Een Alpha-motorneuron slaat lek -en 
vuurt vervolgens dus een prikkel af- 
wanneer het aan zijn celwand of aan zijn 
voelsprieten, de DENDRIETEN, potentiaal- 
schokken ontvangt uit de axonen van an- 
dere neuronen en alleen dán. Zo simpel 
is het (Tot dusverre) 


De SPIERVEZEL: 


Spiercellen worden in lengterich- 
ting aan elkaar geregen door 
parallele bundels draden, zgn 
FIBRILLEN, tot een lengte van 
circa 6 cm (in de Biceps bv } 
Zo'n bundel bestaat in feite 
uit zo'n 30.000 stukjes van 
afwisselend de eiwitten myo- 
sine en actine Die stukjes 
van bundels kunnen in elkaar 
schuiven en doen dit graag 
omdat de ladingen van de twee 
eiwitten elkaar sterk aantrek- 
ken,ware het niet dat er in 
zust een stof ATP (adenosine- 
trifosfaat) tussenzit die de ladingen 
afschermt. Bij een hogere concentratie 
Cat+ binnen de cel verschuift 't even- 
wicht ATP <-> ADP + P naar ADP die 
die afschermende eigenschap niet bezit 
en dan trekken de fibrillen in elkaar. 
{De losse Phosfor is giftig en gaat 
daarom zolang aan het eiwit creatine 
zitten.) Door het in elkaar schuiven 
verkort de bundel zich met ongeveer 
64 Xx Zo'n contractie kan max O,l sec 
worden volgehouden, normaal is 40 msec 


FEES 


Eén MOTOR-UNIT trekt daarbij maximaal 
ongeveer 30 gram 


De SYNAPS: 


de celwanden van neuronen en spiervezels 
raken elkaar niet Er zit water tussen, 
De ladingen worden van de ene wand naar 
de andere overgezwommen door de dragers 
CHOLINE en ACETYL; stoffen die ín op- 
tossing in evenwicht zijn met hun ver- 
binding ACETYLCHOLINE. Afhankelijk van 
de concentratie Acetylcholine wordt de 
prikkeloverdacht vertraagd, of door 

zijn antagonist ADRENALINE (in het C,5.) 
versneld. Deze varieerbare vertraging 
is de belangrijkste functie van synapsen. 
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Wanneer een normale contractis-Cycius Ofi- 
geveer 0,1 sec.duurt, kan een vezel dus een 
prikkelfrequentfe aan van circa 50 Herz. 
Hoger geeft spierkramp. De voort aad ATP en 
suiker b innen de spiervezel reikt tot 
max. 10 sec. Genoeg om de 100 m. te lopen. 
In het neuron reikt e.e‚a. tot max 6 min, 


In de bedrading,de AXONEN, neemt de weer 
stand toe bij afname van de doorsnede, De 
hogeren weerstand leidt niet tot POT-verlies 
volgens de wet van Ohm, maar tot verlaagde 
geleidingssnelheid. (Normaal 1 300m/sec} 


SYNAPS 





RET SCHAKELCIRCUIT VAN HET ALPHA- 
MOTORNEURON en gehele MOTORUNIT. 


De circuits zĳn gesloten systemen, 
beginnen we maar ergens: 


Het ALPHA-NEURON prikkelt de 
spiervezel (ook ust) tot een 
bepaalde contractie en dus een 
bepaalde lengte. Hij stelt tevens 
een spierspoel in op een be- 
paalde lengte (Bote spoeltje 
overspant een Du©del spiervezels 
en "meet" daarvan de lengte. D.w 
z. als de bundel langer is dan 't 
spoeltje dan komt deze daardoor 
onder spanning te staan. Het spoel 
tje prikkelt daarop bet ALPHA- 
Neuron tot het afgeven van prik- 
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kels totdat de bundeis 
middeld zover zijn ingek 
dat het spoe?! spann: 
loos werdt 








OPPELING 











Als bekend, kan een dergelik 
systeem gaan slingeren en 
moet gedempt Dit dempen daer 
de zgn RENSHAW-cellen Dit 
zĳn inhibiterende (remmende! 
neuronen, die het Alpha neur 
raa min of meer korts!uiten. 
©) De mate van demprna is 
habel en wordt ingesteld 


v 
doar een hoger neuron @) 


Het beschreven systeem vangt 
bv de schok op in de benen 
bij van de tra» springen Het 
is goed te deaonstreren doer 
een tik onder de knieschiyt. 
Door die tik rekken plotser 
ling spierspveltjes zetten 
de Alpha-neur>nen aan tot 
vuren in een hoge Freguentie 
enz.enz en het been schopt 
(gedempt). Dit is dan de be- 
kende KNIEPEESREFLEX, 














Intussen hebben we kennis ge- 
maakt met 3 'componenten;het 
activerende neuron (B), het 
sensibele (aftastende) neuron 
(d) en het inhibiterende neu- 
ron fc}. Zien we af van vele 
meer gespecialiseerde varian- 
ten, dan wordt alie dierlük 
schakelwerk met deze 3 compor 
nenten geklaart Tot de sen- 
sibele cellen behoren alle 
zintuigcellen in ogen,oren 
huid, etc Het zijn de inforr 
manten; zorgen voor de INPUT 


De Input staat bij mens,die 
en computer aan het begin 
alle handelen, zeer duide 
te zien aan de beschreven bar 
sis REFLEX, luisterend naar 





IF.Caftasten) THEN … „{doen: 





De Reflexboog zit weliswaar 
intelligent in elkaar, maar 
denkt niet intelligent Denkt 
he lemaal niet. En 
een volgend verhaal zullen we 
bezien hoe het verloopt In 
reflexen van hogere orde 
Borghaerts. 





GEEN 

MENS 
BBC -KAART KAN 

ZONDER 


In het laatste nummer van A.N, in 1982 stond het schema van de BEC-kaart 
voor de Atom, In dit schema is een subtiele fout geslopen: de flipflop 
waarin het gegeven "Atom-mode" of "BBC-mode” is opgeslagen valt niet 
terug te vinden, Het bijgaande schema geeft een en ander correct 

weer . 

Bij het monteren van de BBC-kaart blijkt dat enige verworvenheden 

van onze Atom moeten worden opgegeven. Het stapelen van het blok je 
geheugen hex 3c0 tot 4000 met een tweetal 2114's is niet mogeli jk, 

en de bus op PL6/7 is In het bersik hex 4000 tot 8000 niet 

meer aanspreekbaar. 

Beiden zijn echter eenvoudig op te lossen doar een drietal bedradings= 
wijzigingen dear te voeren, in het schema met stippelt jnen aangegeven. 


wijziging 1 betreft het doorkrassen (gestippeld kruis) van een printbaan 
en het aanbrengen (in de eenvoudige vorm) van een draadbrug, Indien ook 
cen schakelkaart van de club gebruikt wordt moet hier de nodige logica 
tussengeschakeld worden. 

Wijzigingen Il en III (eveneens krassen + draadhrugjes) zorgen ervoor 
dat het geheugen in 'atommode' iets anders is ingedeeld. 

Voarheen was in Atom-mode het aanwezige geheugen: 

0000-O3Ff; 2000-3C00 en het videogeheugen. 

Nu is dit geworden: 

0600-0400; 2400-4000 en weer het videogeheugen, 

In deze situatie is het IK geheugenstuk je tussen hex 2000 en 2400 

niet meer te plaatsen (niet interg, en ook niet via de bus). 

Dit stuk was echter voor het aanbrengen van de kaart ook nooit in 
beeld, dus het werd opgeofferd voor het stuk hez 3c00-4000, 

In EBC-Hasic kunt u eenvoudig nagaan dat ‘niets’ is gewijzigde 
Geheugenuitbreiding kan hier via de bus warden gerealiseerd in 

het @k- gebied hex 2000-4000, bijvoorbeeld met één IC type MB 8464, 

(De nieuwste UMOS- geheugen IC) 

” 


Gerard 
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FLOW-CHARD Afhandeling COMMANDO's (Origineel) 


[G.H.Borghaerts] 











Inbraak 
BOOTS- 
TRAP, 






SCHAKEL- 
CODE etc 





AFHANDELEN 


Staat op 
#A000/01 


#40/#BF? 






AXXX-SOFT| 


Inter- 
pretor 


[níet de 






Inbraak 
STERSTAT 






UITBREIDEN VAN DE COMMANDO'S BETEKENT INBREKEN IN HET SYSTEEM. 
Dit gebeurt in de Acornclub Nederland door: 


OMLEIDING VAN HET BOOTSTRAP-PROGRANMA VIA ÍCMOS]RAN. 
©) DOOR LAAGTREKKEN Al5 [Naar #7EEB , van Hoesel] of 
DOOR LAAGTREKKEN AlZ (Naar WEFF8 , Bram Poot] 


INGRIJPEN IN EEN BEREIKBAAR VECTORADRES IN RAM, bij 
HET *COS-SYSTEEN [W206,207 , Ed Ronda,Arie Marchal) 


©) VERLENGEN VAN HET SYSTEEM AAN DE STAART [HAXXX-Utility]} 
OF AFVANGEN VAN DE ERRORHANDLER 
INBOUWEN VAN EEN 'WISSEL' IN DE EERST BEREIKBARE EPROM, 
® De FP (Bouma.Marchal,Poot,Heuvel,anderen) Het 3-WEG 
WISSEL (MARCHAL) LS DE ENIGSTE 'INBRAAK' DIE EENVOUDIG 
Te EL K DOEL BEREIKT EN G E E N NADELEN HEEFT ! 
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OVER TOEVOEGEN VAN COMMANDO'S CQ. STATEMENTS AAN DE 
ACORN -ATOM 





Commando's (verder 'COM's') gaan in de standaard ATOH 
als INPUT naar de INTERPRETORS in ROM (HCXXX en #FXXX) 


Een INTERPRETOR (verder 'INT') is een routine, die het 
input-COM vergelĳkt met COM's in zijn TABEL. Elk COM in de 
TABEL is voorzien van een SPRONGADRES naar de locatie, waar 
de ROUTINE, die CON uitvoert (verder COMR J is opgeslagen. 


Wordt COM in de tabel niet gevonden, dan moet de INT dóór- 
sturen naar een andere INTERPRETOR, Óf naar C558 waarmee de 
machine weer onder controle van de gebruiker komt. 


Op deze wijze wordt een{FLOATING POINTJCOM dóórgestuurd naar 
de F.P.INTERPRETOR en deze, op zĳn beurt stuurt naar de jos- 
box INT. Dan nóg niet gevonden geeft --->C558-->ERROR 94 


Het circuit van INT's achter elkaar is van de FABRIEK en 
HANDEL uit, een goed gesloten systeem. Dit om de machine 
gebruikszeker te maken, ook voor de volslagen leek (belang 
van de klant) én om UITBREIDINGEN commercieel aantrekkelijk 
te houden (belang van de handel), 


Als gebruiker zélf COM's toevoegen beteknt derhalve in het 
CIRCUIT ergens een/meer INT's tussenschakelen, waartoe in 
het bestaande circuit moet worden ingebroken Hetzij in een 
aanwezige ROUTINE, hetzĳ in een aanwezig sprongadres. Het 
laatste is doorgaans het makkelijkst ZIE FLOW-CHARD aLz bi 


Meerdere jaren sleutelen door meerdere mensen aan de ATOM 
heeft geleerd, dat de ‘beste! inbraak gepleegd kan worden 
in de FLOATING POINT SPRONGADRESSEN enwel op een wijze,die 
het functioneren van de F.P. =zowel als het functioneren 
van het gehele ‘normale! INTERPRETOR'CIRCUIT onaangetast 
laat. Het enigste dat gebeurt is, dat á 1 s op BEXXX 
KEIGEN" INTERPRETOR staat, dáár eerst in de INT TABEL ge- 
keken wordt. (Of in een tweede F.P versie naar #6800 voor 
wie geen schakelkaart en wél een geheugenkaart heeft) 


(N.B. Een eigen INT op AXXX loopt vast; wanneer deze INT 
laat springen naar een andere AXXX-Utility,kom je niet 
meer terug !}. 


Wat we aan EIGEN soft nodig hebben is dus: 

A EEN INTERPRETOR (zoekJROUTINE plus TABELRUIMTE=INT TAB. 
B EEN ROUTINE OM DE TABEL MET EIGEN COM'S TE VULLEN=" MAKE" 
C DE UITVOERINGSROUTINE,ERGENS IN DE MACHINE = COMR 


Nu een overzicht van wat we hebben: 


De INT van MARCHAL op Blz#a ({'Schakelcode'Jis inclusief 
‘MAKE! , heeft 169 bytes TABELruimte en ís alleen toepas- 
baar op # EXXX. Er zitten reeds 4 COMR's in Een DIR 

(in tabelvorm weergeven van de aanwezige COM'S) is erbij. 


De INT van BOUMA op BLz j5 (verbeterde 'EPC.FB) heeft de 
DIR als COMR ingebouwd, levert "MAKE" erbij. Deze INT 

kan overal worden neergezet, dus ook op #6800 Deze INT 
kĳkt naar het sprongadres: Eindigt dit op 2 nullen,dan 
verwacht de INT een COMR in BASIC. zo niet, dan in ASSEM- 


BLER. De TABELruimte is 16e bytes. Borghaerts 


aaan STERSTAT waan 


1,0 ALGEMEEN {!nbraak tupe 2 
Zie Flow-Chard] 

Er zijn diverse mogelijkheden om de ATOM nieuwe statements te 
leren, In Acorn Nieuus 5 is een melhode beschreven: die van de 
"ERK-handler* gebruik aaakt, (Jos Horsmeier) 

laar werd ook al de mogelijkheid aanseseven on, via de 
comaandline interpreter* OSCLI,uitbreidingen te maken. Dit is 
de interpreter voor de COS-comaando’ S,zoals KSAVE, £LOAD etc. 

z = 


le hieronder beschreven methode berust daaror, 
Wanneer de BASIC-interpreter als eerste een ster tegenkomt in de 
comgando-redel,dan gebeurt het voldende: 


a. Er valst een JMP SFFF7 

th. Qaar staat JMF £#206) 

ec. Or de locaties #206 en $207 is normaal 
het adres #FBEF ingevulds dit is het 
adres van de COS-interereter. 


Het adres or de bovensenoemde locaties kunnen we natuurlik 
vervensen door het adres ven een eiser interpreter, 


Ou tot een werkend systeem te komen ziijn er drie dinsen nodig: 


8. wen interereter-routine 
kb, een tabel met code-wöorden 
ce. een Prodraamas dat het desbetreffende 


commarddo witvoert, 


2,0 INTERFRETER 


Hieronder volgt een list wan de interpreter, met enisde 


toelichting. De list ven het hele Programma 1s in bijlade 1 te 
vinden. 
iLLO LA @LLIZ2S6 Î 
STA 3206 ì low-oyte vector 
LDA @LL1/256 $ 
STA 8207 $ hisgh-bsyte vector 
KTS î klaar 
SLI LX @ 4FF F init, X-rea, 
Lier @ 0 # init. Y-res. 
ETY &0D î oPrslaan in #DD 
JSR HFB74 s eerste niet-sratie 
LEY È 
iLL2 INY $ 
INX È 
Lita #100,Y i heal kar, inPrutbuffer or 


CMP TeX verselijk act de tabel 


$ 
BEG LL2 $ gelijk, dan volgend kar. 
ELC ì 
ALC @ #7F î is het semaskeerd ? 
ERP TX t vergelijk met de tabel 
RER LL2 3 gelijk: dan voldend kar. 
LBA T‚X $ haal kar. van tabel oP 
CMP @ $7F î einde code-woord 7 
BEQ LL3 } jas dan naar LL3 
BCC LL4 i nee: doorzoeken 
LOA #100,Y > is het code-waord soms 
CMP @ H2E t afdekort ? 
BEG LLS $ Jar naar LLS 
LL 4 DEX $ 
JSK LL10 î einde code-woord beralen 
INX ì 
LDA TeX j haal kar. tabel or 
CHF B SFF s is het einde tabel 7 
REG LL? } jar naar LL? 
INX $ nee: verhoos X 
Loy @ #FF 3 init, Y weer 
BMI LL2 ì volsend code-woord versdelioken 
:LL7 JAP $F8EF ? niet gevanden: dan naer OSCLI 
[Normale afhandeling *CAT, 
sLLS INY ij *LOAD,etc.] 
JSR Lt10 $ einde code-woord bePalen 
:LL3 INX î 
LDA TX ’ haal kar, in tabel or 
CAP @ $FF } alsnog einde tabel ? 
BEG LL7 î das naar LL? 
STA 4CA $ hìidh-bsute in #CA 
INX È 
LDA TX ì haal kar, in tabel or 
“STA $C9 ? lou-bste in &C9 
CLC 
LDX @ 0 
JMP (#C9) ì voer commando uit 
‘LL1G INX $ 
LDA TeX î haal kar. tabel or 
CMF @ #7F s is het een afsluitteken ? 
BNE LL10 $ nee, volsernde kar. 
RTS j jes terus naar hoofdrros, 


De werkind van het susteem is als volst: 


Er wordt een commando ingetikt, voorsfgedaan door een ster tv: 
PAR 

He HASIC-interereter koat tot de conclusie dat het om een 
COS-conmandu daat en springt via de vector COMVEC naar de eiden 
interpreter. Deze vergelijkt het indetikte commando wet de in 
de tabel ovrsenomen code-woorden, Is het woord herkend in de 
tabel,dan wordt het rrogramma orsestarts wearvan het adres 


eveneeens In de tabel staat. Als het comsando niet wordt 
sevonden, dan vervoldt het systeem met ven junr naar de 
COS-interrreter, 

Wanneer het cosmando ook hier niet bekend is,dan krijten we de 
melding: 


COM? 
ERROR 48 
3.0 TAREL 


le tebel,waarin de code-uoorden staan, is als volst orsebauwd? 


8. het code-uoord 
hb, een bste met inhoud #7F (afsluitteken) 
ce. het adres van de routine 


Het einde van de tabel is afgesloten met twee butes. 

(87F en 4FF) 

Het code-woord kan voor een deel worden gemaskeerd ten behoeve 
van het afkorten van commando's. 


Stel,dat we het commando COPY tot CD. willen afkorten: dan ziet 
de tabel er als volst uitt 





In het gemaskeerde gedeelte staat de ASCII-code van de karakters 
+ SFF. Na het code-uoord valst het afsluitteken #7F en daarna 
„alst het adres van de routine, (hish-low bute) 


Ordenerkt moet worden, dat het code-ugord en de afkorting zó moet 
worden gekozen , dat er Seen overkomst is met de noraale 
EAS-conmarde's, 


Het invullen van de commando-tabel met de hand is een omslachtis 
Karwei. Hiervoor is een Prodramma beschikbeer! COMTAB, 
tsie bijlede 2 


We zullen nu nos het een en ander verduidelijken aan de hand van 
sen voorbeeld. 


E5 


4.0 VOORREELL 
In dit voorbeeld daan we een systeentrje) maken ‚dat er voor 
zorst,dat de machine het coamando KFAR besrijrt en uitvoert. 
NOTE 
Het ezrosgraana FAR geeft een averzicht van alle 


BASIC-rrosramns’s,die in het geheugen aanwezig zine 
(zie bijlsse 3) (z Dir functie) 


We laten eerst het programma STERSTAT loren. 


RUN 
CODE OPSLAAN BV #7A00T #9A00 
(TABEL KAN OP #9A6E) 


startadres code 

dit mad het start- 
adres van de tabel zijn 
geef het startadres 


TABEL ADRES? #7A6E 


CODE VAN PA00 -— PAGE hier list de code van de 


interpreter 


tan kunnen we met het Programms COKTAR de tabel aanmaken. 


RUN 
SELECT OPTION? START 
START TABEL? PAGE 


eerste aanmaak Label 
startadres tabel 


NAME? PAR naan Prosranma 
MASK? 2 2 karakters maskeren 
NAME? slleen een return 


SELECT OPTION? EOT 
END OF TABEL % ?A75 


vraag einde tabel 
einde oP $9A75 


SELECT OPTION? escare 
Nu nod de code van PAR. 
„RUN 
COLE OFSLAAN BV #3C007 #7A80 3 startadres code 


CODE VAN 9A80 — IBIS dit is de code ven PAR 


Vervolgens het startadres van PAR in de tabel invullen, 


>RUN 

SELECT OPTION? ADRES 
START TABEL? AGE 

PAR PIP? --- ” G9A8O 
SELECT OPTION? 


invullen van adres 
start tabel 

adres van PAR 
escare 





Tot slot moet het vector-adres worden ingevuld in de locaties 
$206 ern #207, 


Dit is trouwens iets,dat steeds na eer: KREAK moet worden dedaan. 








>LINK$9AO0 
N.B Het [steeds] moeten intypen 


Nu moet het werken, van het gewijzigd vectoradres en het 
LINKEN laat zich niet met deze *COM- 
Interpretor zélf “automatisern*. wel 
>p AR lop z'n simpelst ] via het 3-weg 
COMTAB wissel in de F P. naar #6800 en 
STERSTAT op #6800 een ‘pook! en LINK pro- 
grammatje 








„B. 


Nu is: het alleen nod een kwestie van uitbreiden van de tabel met 
andere Prosramma’s, Het is dan moselijk,om, bv in de 
CMOS- seheusenkaart een leuk susteen oP te bouwen zet allerlei 
hendide routines. 


Tot zier nod een opmerking over deze routines. Deze dienen met 
JMP$CS5 te vorden beeindisd in plaats van dewoon RTS, Ir 
Bersalde sdevallen kan er een foutmelding optreden „wanneer we na 
de RTS in de BASIC teruskeren. 


ús 1ÖREM STERSTAT Meved, N B. STERSTAT is 
2OREM BI8220 E‚RONOR de INTERPRETOR, 
30702IN0, 72420 DIMLLIG E. Ronda COMTAB is de 
4IN, "CODE OPSLAAN BV #9R98"S A. Marchal “make” 
SAQe86E ; ta 
EEP,’ "(TABEL KAN OP #"4340")"’ PAR V5 ís de 
7QIN, “TRBEL ADRES"T DIR-Functie, 
8QP=S;F, 12BTO1O;LLI=P;N, Zie blz HH B. 
OP, 21, GOS, as; PaS;P.86;GOS, aIP.'"CODE VAN "85" NED GE, 
169aC 


118: LL@LOARLL 1%256; STRM2B6 ; LDAM L17256; STRI20?; RTS 

120: LLILDKORFF ;LOYLO, STY8DO; JSRIFEIE:DEY 

130: LL2INY; INK; LORPL2G, Y;CMPT, X; BERLL 2; CLC ROCROPF : CMPT,N 
14ORBERLL2;LOAT , X; CMPAR7F ; BEQLLI; BOCLL4 

150LDARLOO, Y ; CMPRH2E; BEQLLS 

160: LL 4DEX; JSRLL 10; INK) LDAT , X; CMPQ&FF ; BEGLL7 

178INK; LOYEAFF ; OMILL2 

1B8: LL? JMPAFBEF 

196: LLSINY) JSRLL 19 

208 LL3INX; LDAT, X; CMPAGPF , BEGLL7; STR&CA; INK) LDAT, X; STAACH 
219CLCLOXRO; IMP ACH) 

220: LLIBINK:LDAT, X; CMPRR?F ; BNELLIBGRTS 

2RIR. 






mannertenereenen ens 
amnbsbsnensennen ses 


mannen eneen 


67 


ZOREM INVULLEN NAMEN EN ADRESSEN 2AREM 820226 E‚RONDA 
30REM IN EEN TROEL 30702Ie@: 14242828. DIMLL!t 
4OREN 839326 E‚ RONDR 

507023e9; 102428; DIMSG4, ALG 

6902900) 24; P.'" —— CONTRE — 

7@bIN, ' "SELECT OPTION"SS 

GOIFSS="START"; GC _ 

geiFas="NetE":G.e faoin.’’"COOE OPSLAAN BV 4ICA0"Z: 1F71B=2/256: 5,40 
16QIFR3="RORES";G.d SOF, 1=OTOLO: LL I= 
11@1F83="LIST";G.t  F69P=Z;P.S21 
120IFAS="EOT";G.h _ F790S, as P22; 608. a; 
1391F8S2"Q";P. "JE, 

14OIFISCHEH" 1"; P 471 Gb 

15eP.*“DPTIOHS ARE:"*"N 7 START NAME RORES LIST EOT"’;G.b 
168cG05. vs IFA; GOS. 95 C.C 

{7QB=U; 1E207F ; BP LSMFF ; IFTBEN7E;P, "AMEMORYK"87"; GC 


Der 
LOREM COMTAB 5 PARCS 






189%. 

198eGOS. vs IFA: GOS. sv; Ge gaP,‚ 6; 2e 

290B=UI GOS, 1;B=E-L DP. "CODE VAN "EZ"-"AP'GE, 
21GF IN,’ "NRME"SS; IFL, 520; Gb 100at 


220IN, “MASK "SA; IFL,Ax0;G.9 
239MVRLCAs Zal, S;F, el 2-1NTOCZ-MD 5,-15S7 1257 I+H7E EN, 
2409%bekS; BeB+l „5; 7De07F:B71=9; 8720; BTF; B74ZAFF 


250B=B+3;G.f 

260zIFTAef20 ORTA=N2I; Aat; G.z 

270f, 126703 1 1OLDAL#27 ; STAECC : LDARG ; STRECR: STAKEN 
2801FRT 12046; IER? 1DM3I; 5. x 12: LL@INCHCC ; LORKOC ; CMPBIFF ; BEGLLIL 
29GLFA?ILM4L ; IFATICH3O; 5. x 1 3 DRAAD! ; ANDPH2A; BEGLL 11 


3OAIFRI INI: AP =P 1-7 
ALERT LMA? I-#IO;N. UTO EF, 12ATOFs Vak LOKUHAP TN, ; AO; R, 





32Axlel;R. : B : R 
n 140: LLILDYRO; LOR HCA), Y: CMPEID; ENELLO 

FAByP_ A7 "IERRORK"';R. 150INY; LORC#CB), Y: BNELLO 

MLHGOS. vs IFA GOS. 4: bt L6ALDYE2; TAX 

SOOP ens 170: LLZINV:LOACACB), Y: CHPES2O; BEALL2 

364GhS.r; IFQ;P, "Teot"’;5.b 1BBCMPAFCSB, X; BNELLO: INK; PPK92; ONELL2 

370008, usP. ";6, 369 L90LDAACC; STRACE 3 LDAR! ; STAACD 

380126; DÛ; IFBTLeNEE bx 2BBJSRLU ; LORML2: CMPACC; BNELL 2 


390LT12BP1; IFLPIDHAF; LIZ AIF 

4291 [+ 1; U, BP Ie?F; KBR I+2 HBM +1 2KLIE 
41? TuD;BeBtL.L43: 0; R. 

420uP „SL; DOP." "sE. Pei; IFKS=OEP, "PPTP PR, 


nt 
$aai0s vs IFhscos.vst.d ZLOLORDMAA NELLA 
ph : 22e: LL 3 DAP 20 

298: LLAJSREFFF 4; LOKBECR; JSRAF7EE, LOYS 


469009. IFAGP, "Peat" ;E.b 240 :LLSINY;LDAA CB), Y:CMPRID: BEOLLE 

4TOGOS.u: IN, “== "88, TEL. A=0G, 460 Se oneens 

peeling ssc. 70 269: LL6.JSRWFFED; BCSLLO 

De er hrwmgse: c. aan | 270 Ll ?LOVEOs LORCMCD vs CMPRMD;ENELLG 
+87-Zell/ 256, BT. Lel2561 6, 460 À 280 SRLLI; LOR BCD >, Yi CMPBAFF ; ENELLG 

SL@vIN, * “START TABEL"eR: GOS. ziR. À5on santo RTS 


S2NGOS, u IFA: GOS, 955.h 300 LLAJSPLLS:BCSLL7 
zoen GOS. LsG-b MA: LLINCACD BELL 19; INCACE 
341 1=0;DOIEsDel: telatsu.reearr ALG LLIINERCDONELL 19; INGACE 
di TROEL rna R 320: LLL@3EC:RTS 
: : 330: LLL ILDARMAA; STAKEL; MOACESE 
340; R. 


SCHAKELKAARTKAART — 5 OFT 





DE ACORN — CLUB SCHAKELKAART HEEFT ZIJN AANLOOPTIJD 


RUG. EEN 40 - TAL "KENNERS' 


Inbraak type 3 
zie FLOW-CHARD] 


ACHTER DE 


IN DE CLUB HEBBEN DE KAART NU ENIGE 


TIJD UITGEPROBEERD. ER DEDEN ZICH GEEN KINDERZIEKTEN VOOR. WIJ 


ONTVINGEN GEEN CRITIEK; ALLEEN MAAR LOF. 


REDEN VOOR ONS OM EEN 


FLINKE SERIE KAARTEN TE BESTELLEN,DIE INTUSSEN WERDEN GEMAAKT EN 
AFGELEVERD, ZE GAAN NU,TEGELIJK MET EEN NIEUWE VOORRAAD GEHEUGEN- 


KAARTEN, MET 10-TALLEN GELIJK DE DEUR UIT. 


REDEN OM WAT AANDACHT 


TE SCHENKEN AAN DE SCHAKEL =S OF T 





{De kaarten bezitten,door het aanbrengen van soldeermaskers,een nóg weer hogere 
kwaliteit en 'soldeerveiligheid'. De prijs voor de SCHAKELKAART bedraagt nu 
f 45.- inclusief het IC 74LS133 dat wordt bijgeleverd. De GEHEUGENKAART kost nu 


f_35.-. 
MALDEN , 


Bestellen door overmaking op GIRO 5244293t.n.v. ACORN COMPUTERCLUB te 
Zo mogelijk per regionale Acorn Club ‘gebundeld’ bestellen. 


o.K.? ) 





VATTEN WE DE EIGENSCHAPPEN SAMEN: 


A.De kaart bevat zelf een 3-tal 
buffers en wordt, ter ontlasting 
van het moederboard, ‘buiten de 
buffers’ van de ATOM aangesloten. 


B. De kaart biedt plaats voor,ais 
U wilt, totaal 40k (!) aan ge- 
heugenIC's. 


C.De ADRESSERING van de SOCKETS 
is: naar E X X X max . 8k aan 
CMOS GeheugenIC's; naar A X XX 
max. Bk aan CMOS IC's + max.2ák 
aan EPROM's, Dit kunnen zijn 

de Eprom's 2532 (standaard) of 
2732 of 2716 (kaart aanpassen), 


D. Het schakelwerk geschiedt 
SOFTWARE-MATIG via een enkel, 
op de kaart uitgecodeerd,byte 
n.l. #BFFF, Het schakelen ge- 
schiedt door het 'pooken! van 
een getal naar deze locatie.Met 
de hand of binnen een program. 


E. Op de kaart kan een cijfer= 
DISPLAY worden aangesloten, die 
het schakelen zichtbaar maakt, 


F. De CMOS-SOCKETS zijn voorzien 
van Battery BACKUP en kunnen op 
slat. (Write-Protect), 


F. Past in de Kist. 


OVER DE SCHAKELSOPT: 


DOOR HET SIMPEL 'POOKEN'VAN EEN GE- 
tal op #BFFF KIEST DE SCHAKELKAART 
DE BETREFFENDE SOCKET,B V VOOR HET 
INSCHAKELEN VAN [handels-verkriĳgbare 
of zelfgemaakte) EPRON's. {Toolboxen 
Editor, Calculator,etcl. VOOR DIT 
SIMPELE DOEL LOONT HET ZICH REEDS 
RUIMSCHOOTS DE CLUB-SCHAKELKAART TE 
GEBRUIKEN,ZOWEL GEZIEN Z'N KWALITEI+ 
TEN ALS Z'N PRIJS, 


DE KAART WERD ECHTER (MEDE] ONTWOR- 
PEN VOOR EEN VEEL BELANGRIJKER DOEL 
n.l HET VERSCHAFFEN VAN RUIMTE VOOR 
HET ONDERBRENGEN VAN 


EXTRA COMMANDO 's en 


ST ATE MENT 's 
HOE GAAT DIT MET DE SCHAKELKAART ? 


Vatten we eerst samen, wat de ATOM doet 
bij het tegenkomen van een COMMANDO, bv. 
ABS (returntoets of ';') 


In de standaard ATOM-ROM wordt in de ta- 
bel van de INTERPRETOR verge- 
leken of de karaktervolgorde ABC; daarin 
voorkomt. Zo ja, dan wordt gesprongen 
naar de subroutine die ABC uitvoert Is 
dit niet het geval, dan wordt e e.a. her- 
haald in de F P ROM Als wéér geen suc- 
ces, dan TEST de F P de evt aanwe- 


zigheid van een EPROM op AXXK door te 
kijken of de locatie A000 en AOOl gela- 
den zijn met de getallen #40 en #BF 
Zo niet, dan volgt ‘Error’. Zo ja,dan 
herhaalt het zoeken in een tabel zich 
in de AXXX Eprom 


TOT DUSVERRE HEEFT ALS EENVOUDIGSTE 
EN MEEST EFFICIËNTE WIJZIGING VAN DEZE 
GANG VAN ZAKEN BEWEZEN HET AANBRENGEN 
VAN EEN GERINGE WIJZIGING IN DE F P 
EPROM, WAARDOOR DEZE NIET MEER TE S T 
OP AXXX MAAR OP EXXX ER WORDT DAN DUS 
EERST IN EEN TABEL OP E X X X GEKEKEN 
OF DAARIN HET COMMANDO ABC VOORKOMT 
HET TOEGEVOEGDE SPRONGADRES VERWIJST 
DAN NAAR Al de LOCATIE, WAAR DE 

ABC - ROUTINE {de uitvoering] VAN DIT 
COMMANDO STAAT OF B] SCHAKELT DE 
SOCKET IN,WAARIN DE CMOS of de EPROM 
GEPLAATST IS, WAARIN ZICH DE BETREF- 
FENDE ROUTINE BEVINDT EN INITIEERT 
METEEN DIE ROUTINE, 


B v. Intypen van EDIT slecteert au- 
tomatisch de socket, waarin de EDITOR 
Eprom zit en geeft het gebruiksklare 
Editor-beeldscherm. Entypen van GRMOD 
geeft op identieke wijze het Grafische 
beeldscherm van de Josbox [Bij de PP 
Toolbox kan men b.v. met TB deze tool- 
box selecteren, waarna men als gebrui- 
kelijk moet initieren met LINK AFOO of 
AFO3. Dit komt door de rommelige opzet 
van deze toolbox Zie elders in dit nr 
de verhandeling van Bram Poot]. 


EEN PROGRAMMA,DAT EEN COMMANDO IN 
EEN TABEL OPZOEKT EN,BIJ AANWEZIG- 
HEID EEN SPRONG BEWERKSTELLIGT, 
HEET OFFICIEEL EEN 


INTERPRE TOR 

We hebben ooit reeds zo'n program 
gepubliceerd, De 'JUMPER v BOUMA! 
(AN, nr 5 zie EPC,FB) Dit program 
doet het uitstekend;ik gebruik het nog 
steeds). De tijd staat echter niet stil; 
meerdere programmeurs ontwikkelden in- 
tussen soortgelijke systeem-sof tware en 
het wordt tijd (nu de kaart volop lever- 
baar is} tijd om te gaan publiceren. 


G.H. BORGHAERTS . 


TO 


we beginnen met de programmatuur van 
ARIE MARCHAL die een o.i. zeer uni- 
versele schakelsoft ontwierp; toege- 
spitst op onze SCHAKELKAART, door 
tientallen leden reeds uitgeprobeerd 
en FOOL - PROEF bevonden. Zijn soft 
bevat reeds enkele ‘ingebouwde! grap- 
jes, zoals (ik noem maar wat) het 
commando (b.v.) QS (Quick Start}, 
b.v. QS82 (Doet: ?18=#82;END; RUN). 


WE LATEN NU (met een geringe redac- 
tionele bewerking) ARIE MARCHAL aan 
het woord, Hij noemt zijn program: 


SCHAKELKAART-CODE 





Vanaf de zomer 1982 ben ik bezig om 
software te ontwikkelen, gebaseerd op 
het STROOMSCHEMAvolgens TABEL 1, om 
via E000 verschillende A000's te be- 
reiken. Deze methode werkt voortref- 
felijk, doch heeft als nadeel, dat met 
de aldus gewijzigde Floating Point, de 
A000's niet te bereiken zijn wanneer 
de schakelkaart verwijderd wordt of 
wanneer iemand werkt met de handels- 
DOS op EXXX. Aangezien ik voor elke 
ATOM-gebruiker alle mogelijkheden open 
wilde houden heb ik gezocht naar een 
methode om de F.‚P. Eprom universeel 
te laten functioneren, met behoud van 
alle F‚P. functies. 


Dit is me gelukt door in de FP 
slechts vijf (5) bytes te wijzigen. 
(Zie TABEL 2}. 


Nu kan de software vanuit de F.P. 3 
kanten uit; te weten (in volgorde van 
mogelijkheid} naar EOO2, naar A0O2 of 
naar C558. De gang van zaken is als 
volgt: Voor evt. verdere af handeling 
van een codewoord (b.v.ABC} wordt ge- 
keken, of er op de locatie E000 het 
getal #40 staat. Zo ja, dan volgt 'n 
JUMP naar E002. Zo nee, dan gedraagt 
de F.P. zich zoals een ongewijzigde F. 
P. D.w.z. hij kijkt, of er op AXXX 
software aanwezig is. Zo ja, dan een 
JUMP naar A002. Zo nee, dan terug naar 
#C55B, Zie FLOWCHART Tabel 3. 


A.G. MARCHAL. 


DE SCHAKELKAAR! — CODE 


HAAARAAA tte t et dd bettt 


(Marchal) 


In dit nr van Acorn Nieuw treft 
U de LISTING aan van de SCHAKEL- 
CODE Zoals U ziet is dit de 
SOURCE Het program kan geladen 
waar U maar wilt. Na RUN assem 
bleert het naar Uw CMOS op EOOO 
In de hier gepubliceerde vorm 
werkt het program niet elders 


ne verschijnende info kunt U voor- 
eerst voor kennisgeving aannemen 


CHIP Nr -1 betekent, dat com 
mando-routine niet an een van 
de schakelkaart-sockets zit,maar 
elders in de machine Kan ook 
zijn b v in dezelfde CMOS op E 


Dit is het geval 
ingebouwde 


met de 4 reeds 
commando's. 


Bij de vraag EERSTE OPSTART typt 

U Ja De 4 ingebouwde commando's 
verschijnen dan in een tabel met 

de adressen waar de routines staan 


Het ingebouwde ZERO zet alle va- 
riabelen op NUL WHERE geeft U 
de de tekstruimte op waarin U 
zich bevindt Gaat met QJ30 b.v 
naar _#3000 


Vindt U het zo welletjes, dan 
geeft U achter de vraag NAAM? 
een return Laten we nu echter 
aannemen, dat u nu b.v de 
josbox wilt ‘plaatsen! u vult 
dan als naam in JR of een andere 
kreet. Achter STARTADRES? komt 
het adres HC55B achter CHIP 
NR Ob v 2 Het program ant- 
woordt dan met. NOG VRIJ 167 
BYTES [Dat is de ruimte,die U 
nog met verdere commando's kunt 
vullen} Zit in SOCKET 2 dan 
inderdaad de josbox, dan kunt U 
alle josbox-commando's be- 
reiken en ook als STATEMENT ge- 
bruiken B v PLAY ‚ bin- 
nen een program Ook in LOOP's 


en 


nu 


Wilt U nu b v.de Calculator Eprom op 
Socket 3 plaatsen, dan typt U ín achter 
NAAM? b.v. CALC STARTADRES #A002 en 
CHIPNR? 3 [NOG VRIJ 160 BFFES]. 


Deze schakelsoft van MARCHAL verwacht 
op het sprongadres ASSENBLERCODE aan 
te treffen Wilt U met Uw commando 
b.v springen naar B A SIC, b.v. 
RT naar #5200 dan vult U achter 
STARTADRES? een [willekeurig] tussen- 
adres in, b v. KHE781 Vanaf KE78] zet 
U dan LDA@#52 STANI2 JMP KCE86 
In CopElzie assemblercursusl dus: 

A9 52 8D 12 4C 86 CE [7 bytes] 


Dit is het equivalent van, inBASIC: 
218 = #52; RUN 


(N B. Het bekende Basic-startadres 
#C282 runt BASIC in tekstspace #2900, 
het adres #CE86 runt BASIC e 1 ders) 


Het plaatsen van de Pr Power Toolbox 
vraagt bijzondere maatregelen omdat deze 
rommelt met vectoren Is op te lossen: 


Als voorbeeld: TBON adres MESDF 
Daar staat: 


ESDF A9 41 zoa era, (aanzetten) 
ESEL 8D OA 02 STA WO20A 

ESE4 A9 E2 LDA @4E2 

ESE6 B&D 02 02 STA 40202 

ESE9 A9 Al LDA @MA1 

ESEB 8D 03 03 STA NO203 

ESEE BD OR 02 STA HO208 

E5EL DO 14 BNE #E607 

en afzetten met TBOFF adres WESF3 
ESF3 A9 D8 LDA @4D8 

A5F5 BD 02 02 STA NO202 

ESF8 A9 CI LDA @#c9 

ESFA BD 03 02 STA #0203 

ESFD 29 94 LDA €494 

ESFF 8D OA 02 STA #O20A 

E602 A9 FE LDA @NFE 

E604 8D OB 02 STA #020B 

E607 84 03 STY K03 

E609 4C 58 C5 JMP HCS58 
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1268 NEN FILE 
1280:JJ6 LDA@KEF; INT; STACHDE) vr 
, 1384; JJ5 LDAND 1 
, 1 « " 23: 5 
ZOREM  SCHAKELKAART CODE 1328: JJP JSR 112; DARO; STAMZIJLDAME;STAN2S | 
GBREM ARIE MARCHAL a2e1gat124BJSRHFZDI;J;SP="TOP OP #°;P=Pel.P3L 


SOZENEDD 2; T=24 437 je 2880 ; B=B; D=At ó4 






L. 


B0Z?-l=4BF;H=#E1GO;REM BEGIN REST CODE 13SOLDXEND ; JSRF ZF 1 
1602?-228;REM EB NOG EVEN UITSCHAKELEN 1388LDAND 1 ; STAN 12 
120P,$ 2" HULPPROGRAMMA BY DE OPBOUW VAN" 1488LDANCC ;BEQP+S 
140P. "EEN SYSTEEM OP E666" E4ZOISR JI; IMPKCESG 
168P.7”"CHIPNR NIET VERANDEREN" 1448 JMPACDPB 


188P,'“GEEF DAN BY CHIPNR -1 OP“ 
280P." STOPPEN DOOR BY NAAM ?"” "EEN RETURN TE GEVEN" 
220IN. “EERSTE OPSTART J/N *$A; IFZAOCH" "BC 
24073520; 23620; DIM LLI2;F, 1=8TOI2iLLI=Z iN. ;P.$21 
266DIM IJLB;F. FOTOO; IJI=Z iN. 
280P=2;GOS. a; P=2;GOS.a;P.só 

3864D=" ZERO" ; Gell 12 ;Ne-1;G0S.g 

320$D="QJ" ;G=JJjNe-1;60S.0 
3488Da" QS" ; Gerd jNe-1; GOS. 

360SD= "WHERE" ; G= JJB jN=-1; GOS. 


2eeTrzrma7iG.e 1468\ WHERE 
A28 DX GNFF 14Bo:JJ8 JSR Hi JSRNFZDI; 1; $P="BASICH" ;P=P4L.P3L 
1508LDAN 12; JSRHFS02; JSRHFFED 


$4erLL4 LDY MSE _ Kis2eLDAee;STAKCCGLDANI2; STANDIJENE JIS 


deere INX f54@\ ZERO VARIABELEN 
Kites 156O:LL12 STYM3;LDX@NGB;LDARO; STAN32I ‚X} DEX; BNEP-à 


S20:LLS LDA T‚X;BMI LLIGCMP (#05) ,Y;BEQ LL2;DEX 
546;LL3 INX;LDA T‚X;BPL LL3 
S6BINX;LDA (HAS) ,Y;CMP @H2E,BEG LLZ 


JOB INXSBNE LL4 1580 JMPHCSSE; IR. 


err? IN 166BcP. “CODE START CHIP" 
ec 1628P “NAAM ADRES NR"? 
648BCS LLS , 
6&O:LL1 STA #53 1648D0 GOS.d; 

N 1660IF F P.’BA;Y=C. +3; LINKHFSPAGP.4G,C 


$8OLDA TeX 1688. F=B;P 





Zeger nez 12864 IN.“ "NAAM “SO; IFL.D=6;G0S.e; 2?-2=W46GE. 

bevei 1720 IN. "STARTADRES *O;lFG(=0;GDS.e; 2?-2=N40;E. 

Z6ÖSTANBEFF 1P4B IN, “CHIPNR*N; 608.950. f ‚ 
17689*T=8D;B=T+L.T; ?B=G/256;B? 1207256 


7O8:LL& JMP (HBBS2 ; 1 
888P=N;[ \ DIRECT MODE ? 
828LDARS;CMPRIJBNE LLS+I;RTS; 
B40\ EIGEN END STATEMENT 
B6BLDANL2;: JJ2 STAHE;s :LLS LOY@G;STYHD; DEY 

BOB:LLS INY;LDACHD) ,Y;CMPERD;BNE LL? 

PBBISRWCDEC $LDACHD) ,V5BMI LL 18 

S20INY;ENE LL? 

P4B:LL1B INY;JSRHCDBCHRTS 

P&O? LDA@B ;STAN3 ; STANA; STAN 13; STAN 14; STAM IS 

P8BLDxeR34 „T=B43: GOS. eik. 
1890:LL IL STAMGC,XGDEXGENE LLii;nTs, |1Z98Br2nsTenr 35000: SiRs 7 
1028:JJ3 \ GIMP ú aad 


1646LDARB;BEG P+4 1820 1FF=8 RK. BLeTsLN 
1848F . 1=8TOF-1GA21=T2 EEN. 

1868: JJA QSCTART) TENs een 
1088L DAE ; STANCC 186BA?F=13;6=256XCT PF) +12 

’ 1888C=T (F+ 2) ; IFC=255; Cel 
i2el Dian 1P0BT=T4F+3jR 
1128LDXENDE ; JSRHFASS ; JSRHFA7ó Re. 
jrAGLDAKDLGBEG JI 1928eREM ONBEKEND NAAR D4B6 


1166 JMPRFAZD \ BRK PT=hOA STP te HBI TP 2e IP. “NOG VRY "H-T-2* 
1180:JJ1 LDAND@;STAKD 1" IP IGPTENDAGTPleMBE; TP 2e 1; 


1208 LDY@B;STYWDO;LDAR13; CMPCHDO) „Y;BEQ IJS BYTES" :R. 
1228STA(HDO) ‚Y;CMP(HDO) „Y5BEQ JJG 
1248 JMPUCDF& 
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Tabel, ZZ 


rg 
FP nam 
3 wipes 
Eee? 


Root 
Css 





vn 
„geh kant 
# dieen F Booo Lharchalf 


= Hoog an Laag gehrug on o-r2-P2 73 


Tabel 2 


WYZIGING FP-ROM 27-12-82 
(A.G. MARCHAL] 

LE INHOUD VAN DE VOLGENDE 
GEHEUGEN PLAATSE) WYZIGEN + 


PLAATS WAS WORDT 
} 
C4B| Ag Ea 
DaBa pa Fa 
D4BC 63 83 
DAC! 58 ge 
Daca C5 E& 


ALLE GETALLEN HEXADECIMAAL 


EPHELD Il-1-83 





39 P.&P'sE. 
122A 
125 [LDA®I: STA#EG 


II@ JSRFEICPILCXSIS ISREFFED 
124: LLILDAPEC32 
Tar JERPCAUC: IN 






145 LEY#75 JSR#FSIA 
152 INXGINKILDA#ER32, 5 CMPerFF: EI 


ISS JSReFBQ2 
16A:LLALEY 9 A5 STy #7 
165 JSR#FFED; INY 
I8?:LL6 MPeCSSE 








192 15 Re 
Te SE 
NAA 
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LA 


Jo DIR fte 
He Evt Hed feschakelile 


DA alla van de Aofiman 


> ELS. #DAAF, 3e acg 
DAAF: 


2e Le LCA rE@ag 
ae CMP erug 
ga BEG #Dace 
ot AB LPA sA@@1 
BF CHP esBr 
83 BIE Daar 
ge A@ JIP #A@22 
ge Ea JMP rEGHA 
PAC 


DIR 


NB Een DIR functie 
geeft in uitgebreide 
computersystemen een 
overzicht van de aan het 
systeem toegevoegde 
Statements en Commando's 
Alsmede de locatie, waaar de 
betreffende routines zip 
opgeslagen Dit catalogi- 
seerprogramma zélf wordt 
doorgaans met DIR aan- 
geroepen. Is zelf dus ook 

een toegevoegd commando 
Borghaerts 


INTERPRETOR 


Foppe Bouma 





LIST 
19P. 812" INTERPRETOR BOUMA" ;G, 49 
20F ‚BOUMA BEELLANEN 71 
30 3445 TE WOERDEN 


3% LOCATIE (HIER) #7890; VELIIJST AAN 


36 EIND DAR NAAR #AGEA /IC 24), 
40 DIM LL18.BI5 

aSF, IxBTOLA: LL I=8PEFF EN, 
SK=t7600 

GU?Kak0g 

7ONS, 2;GOS, z 

BAK aA; U K+ jn0OF 

135241 Dal LELHFFFF/ 256: T2ul LEEF 
19622242; Ze "DIR"; 22243 

137F, 1=0TDAFI: 2 Ze DeAFELN, 
138P.' "WAARDE IN MAKE S="42"GE, 
149zPek +2 

15aC 

169 LOXEA 

1P0:LL8 JSR LLIG 

189 LDYHAI; DEY 

19A:LUL INY:LDAA 825), v 

200 CMPPS2EGBEN LL! 

218:LL2 LDR W‚X:RMI LL4 

220 CMP (#25), Y;BNE LL1a 

238 INX;INY;BNE LlL2 

235:LLIB LOANS). Y; CMPAMZEG BED 11E 
240:UL3 INKGLDA WX 

250 CMDRAFEGBNE LL3 

262 INX;LOA Ux 

270 CMPOGEFF;BNE LLG 

288 LDAKAAAD; CMPANAO:BNE LLP 
LOARARAI ; CMPASRE:BNE LL? 
JMP&RQA2; LIP JMPACSSG 

2E: LLS INY 

330:LL4 STYMOI 

25A:LLI3 LORKBA:DNE LLE 

362 !LDAMB! :STAKI2: JMPALEGE 

"EL6 „MPC GABA) 

IBO:LLS LOHBE: STARZ 

326 LLtf LOYRA; JSP LLIG 

490-148 LOR U,K:RMI LUIS 
JSRHEEF 4: INN; INY:OHE LIG 
A:LLIS ISR LLIO;LOADI : JSRKEBG2 
432 _DAREO: JSOKFRA2 

A INCHR2:L094B2 ; ANDP: 
452 BEQ LL!7;LDYD2 

46Q JSR LL1G:BCS LL12 
STO: LLI? JSRKEFEN 

DA UK CMODEEE 













2 LOA W‚X:STAPBI: IN. 
Ceyaa: ACS 
HI2: JSRUFEES: JMV: SHE LA 
LLI4 RTS 

) Zeef WeP 2, 





TOELICHTING OP KET GEBRUIK 





Voor het kunnen gebruiken van een 
telgen” extra INTERPRETOR voor die 
leden, die over een CLUB-Geheugen- 
kaart beschikken en niet over een 
schakelkaart werden de INTERPRETOR 
en verdere programma's van F.Bouma 
pasklaar gemaakt voor de geheugen- 
kaart. Ze werden in de nu gepubìi- 
ceerde vorm met medewerking van 
ROEL HEUVEL dóórgetest en ‘gebruik- 
vriendelijk’ gemaakt. 


De INTERPRETOR werkt achter een 
3=-Wweg wissel in de FLOATING POINT 
door wijziging ín de F‚P. van 5 bytes 
als volgt: 


D4B1 was AQ wordt 78 
D4B4 * DO hi Fo 
D4BC " 03 " 83 
D4C1 "58 hid 02 
D4C2 * C5 ” 18 


De reden,dat hier #7800 als begin- 
adres is gekozen is, dat de INTER- 
PRETOR dan precies aansluit op de 
Monitor RH, die door veel leden op 
#7C00 is geplaatst. Na {zelf} aan- 
passen kan hĳĳj echter overal gebruikt 
worden. 


De F.P. kijkt na de aanpassing eerst 
of op #7800 deze Interpretor staat; 
zo ja, dan stuurt hij een COM voor 

onderzoek daarheen, De Interpretor 
stuurt het COM weer door naar IC 24 
als de gezochte COM niet in zijn ta- 
bel staat, na gekeken te hebben of 
daar wel een josbox [b.v.] inzit. 


Zit de geheugenkaart er nie tt 

in (of zónder program op #7800) dan 
stuurt de F.P. rechtstreeks door 
naar IC24 [óók na gekeken te hebben 
of er iets inzit. 

LADEN intypen op #2900 of #8200 
Na RUN gaat de machine- 
code naar #7800 GEEN WRITE-PROTECT 
De INTERPRETOR-TABEL staat dan 
tussen#7849 en #79A9, 
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Wanneer U nu intypt DIR (returntoets]) dan is het antwoord 
FFFF , d.w.z. de Tabel is nog LEEG. (DIR is afgekort DIRECTORY] 


De TABEL kunt U nu met de hand [monitor] vullen. Makkelijker 
echter met het programma *MAKE* Zie rechtsonder. Dit program 
blijft BASIC. U kunt het b.v. intypen vanaf #6800 of ergens 

anders waar het achter slot (Write Protect] kan. In regel 20 
zijn 'S' en 'Z' reeds aangepast aan de plaats, waar hij in dit 





geval de TABEL van de INTERPRETOR moet zoeken. 


Na intypen volgt RUN. 
of NEW [toevoegen]. 


U krijgt dan de vraag DEL [Delete,wissenl] 
U typt N 


Daarna de vraag °WORD?. U typt 


in MAKE Daarna de vraag "ADRESS U typt in #6800 [in dit 
geval. Wanneer de kaart op Write Protect staat, dan wordt dit 
uygrredesedeeld. Zo niet, dan is het antwoord nu DONE [Gedaan] 
1AREM CATRLOG. SRC U drukt nu ESCAPE. Bij intypen 
20 DIM LL24,RR4 van gewoon MAKE [return] ziet 
U, dat U de routine MAKE als 


25F,1aT, TO T,+129 3,4; !Ieet;N. 
30 P‚s2t,F, I=1T02 

35 PatER23; Detd 

4AT:LLG JSRWF7D 1; J; Po12; SP+1="CATALOG" 
<SP! Ba ORAROD ; PuP+1 1; CNOP 

SOLOREL 2 ; STAKBA; DAAK? 

GBSTANL2; LDKHL2 

€3:LLd INK;CPXR4FO; BEG LLS 
ZOSTXML2; STNHOE:LDYLO; STV D 
PSLDALD >, V;CMPRED;BNE LL4 
SOINY;LDACD),Y;BMI LL4; JSR RRI 
85BCS LL4;JSR RR2;JSR LL21 
JALDXHOESBNE LL4 

9S:LLS LOBI; JMP LL22 

18ANPRINT SUBR 

105:RRL LDANL2; JSRUFBI2 ; JSRF PED; LDYPE 
1E@:LL6 INY;LOACD 5, Y; CMPED;BEQ LL9 
115CMPRI2; BCE LLB;CMPRI27; BCS LLS 
120CPYR20; BCS LL7; JSRHFFFA; JMP LLS 
125:LL7 CLC;RTS 

130:LLG SEC;RTS 


135:LL9 CPYR2O;BCS LLP: JSRIF7FD; INY;BNE LL9 


14S\ZOEK TOP 

158:RR2 LORRL2 ; STAKE ; LDYRA 

155 STY D;DEY 

16@:LL1T INP;LORCD >, Y;CHPED;BHE LL11 
165 JSRSCOBC;LDACD >), Y;BMI LL12 

170 INY;BNE LL11 

188rLL 12 INY; JSRACDBC; RTS 

19@:LL21 JSROFPDI;J;SPe" TOPak" 
200PaP+7; CNOP;LDA 49E; JSREFGI2 
21BLDA HOO; ISR HFBA2;JSR HFFED;RTS 
229: LL22STANL2; STAAN ;LOYEND; STY4SA 
23BLDAC HIE), V; CMPOROD ; BEGLL2G 
24OISRHFZDL ; 1; AP="NEU"; PP4=10; PaP4+5 
2SACHOP ; JMP4C2B6 ; :LL23.MPACDSB 
268:LL24JSR LLZ; JMPKCSSS 

30AN. I 

310P. 6ML2"BEGINADRESSEN"* * 

320P, "CAT ROUTINE"ELLD’ 

330P, "TP ROUTINE"&LL24? ’ 

340P, "MET "HMRKE"" INVULLEN"" 
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nieuw COM kunt oproepen. 


Na escape nu DIR geeft deze 
nu op, dat MAKE in de TABEL 
staat en waar de uitvoerings- 
routine staat, 


Met CAT als Commando kunt U 
nu met MAKE Uw CATALOG-program- 
ua in de TABEL zetten. Bijgaand 
programma is zo'n program. 

Het is zeer snel, geeft begin- 
adres van el k BASIC pro- 
gram in Uw machne mét de plaats 
en mét de TOP. U kunt het 
overal zetten na aanpassen van 
het adres P = #.... in regel 30 


Na RUN geeft het program het 
adres op van LLO als adres,dat 
na het WORD? CAT moet ingevuld. 


LL24 is het adres van een sub- 
routine uit dit program, dat U 
als apart COM, 'TP' in de TABEL 
kunt zetten (Regel 330. Het 
commando TP geeft U dan altĳd 
de TOP van het program, dat U 
aan het schrijven bent. 


Het program ASSEMBLER-LISTING 
geeft U de source van een pro- 
gram dat U op b.v.#2900 in- 
typt. In regel 80 vult U 
achter P in het adres, waar U 
‘achter slot' de machinecode 
wilt hebben, U krijgt dan de 
beschikking over de statements 
PASS en CASS, die bij PRINTEN 
van een DISASSEMBLER-LISTING 
de LABELS apart printen,zeer 
overzichtelijk, 





Hoe U deze STATEMENTS in een programma gebruikt, ziet U als 


voorbeeld in het programma 


uitzetten doet PASS en CASS, 


SINT betekent SET INTERRUPT. 
PRETOR-TABEL; voor ADRESS zie 


ting langzaam voorbij zodat hij 
te volgen is. Dit geldt voor 


monitor STEP en TRACE van 
teder 'merk'. Kunt U al snel 
niet meer buiten! 


ATTENTIE: Ofze INTERRUNT heeft 
NIETS van doen met IRQ of NMT, 


N.B, De adressen van PASS en 
CASS zijn LLO en LL1G 





LIST 
1OREM ASS-LIST, SRT 
290 INLL LO, SS2 
3AF,JeT, TO T,+82 S,4;!Tm-ijN, 
7AGOS, zi GNS, zi INKLLA 
71605, zi INKL SOGE, 
aazP=#2500 
122 T:LLA LDARLL18AFF ; STAM208 
11 DAALLIEKFFEF 256 ; STA42AI ; LORNA 
112STAPAL; STANI; ISRAFZDE ; J 
115! Pa#RAADA2IE: PaP+4; CNOP; MPBCSSE 
120:LL1 STANIA: CMPRRAR; BNELL 2; JSRSST 
130.JMPLLS; :LL2 LORKA7; CMPQ2L ; BCELLE 
14BREQLLA: CMPRIA ; BNELLS; ISRSS2: JMPL!S 
15a1 LA DARI: CMPOR3A ; BERLLP ;LOKRG 
1E@LDARIE; :LL4 JARKFESL: DEK: BMELL4 
rra: 5 LORMIG; JERAFES2; RTS 
188:LL7 INCNAL:BMELLS:-SS1 | DANA 
Laere: An ij cmoensl CELLE 














26APeP+4; NOP: NORCSER 


200I:P, 





SINT 
RUN natuurlijk de printer gereed zetten. Het printen áán en 
dus niet zéìif ergens CTRL B typen. 


e ll ke listing op het scherm, 
óók voor disassemblerlistings, 


hiernaast, regel 60. Vóór de 


Dit programma SINT van Foppe Bouma verdient nadere toelichting: 


SINT kan als Commando ín de INTER- 
LLO. Ook hier vult U achter P re- 


gel 100 weer in, waar U de machine-code achter slot wilt hebben. 
Na intypen van SINT(ret) kunt 1OREM SINT, SRC 

U daarna el k e LISTING onder- 2OREm 

breken en weer verder laten OIML? 

‘rollen, beide door een tik op 40F.IaT, TO T‚+38 S,4; tIe-tiN, 
de SPACE-BAR. Houdt U de space- SeP.st2°SINT*’S21 

bar ingedrukt, dan hikt de lis- 60GOS. 2; PRSS GOS, a; CASS 


ZP. "INLINKEN NAAR"&LLO’ 

BEP, “VERANDERT VECTOR IN“&LLI' 

20E. 

100aPe# 2000 

11OC: LL LOAELL LAFF; STARO2OE 
120LDROLL L4BFFFF/ 256 ; STAMO2OS 
138.MPECSSB; :LLI STANGE; CMPOHOA 
14GDNELL2 ; STHOB4; STYMOS; ISRLLI 
150LDKAB4;LOYRBS) :LL2 LORMBG 

169 MPAFES2 :LL3 IRMFEF Ls BOSLL4 
170CPYRRO ; BEQLLS) CPYOOI; JMPLL4 
188:LLS LDKMI20; ISRHFBEI: :LL6 JSROFE7! 
19QBESLL6; CPYORG; BELL? ; CPYENIB 
POOBEQLL 4: :LL? LDXOHO: JSRAFBEF 
21@:LL4 RTS; JR, 





Auteur van alle program- 
ma's op B1lz.75,76,T7 


Foppe Bouma, Woerden. 


1OREN "MAKE" BĲ "INT,FB" 
IRE CALS "INT.FB" OP 47998) 
292802; Se478N9; 22879; FF 0. t 
4AaP, ’ PNElmN" * “DEL=D"? ; IN, *: 
SOIF?Aa7AG. n; IF7RIEIG, 4 

78P,87"hat?"’ ;G,a 

75nIFEDZ-B;P, 87" Full"GE. 

BOIN, "LORD : "BR"ROR: *R; PER 

BS7CE+L pe / 256; Kol; F, IE+2TO E+L. Aert 
Mkek+t ;: PIMATKN, ;G.k 
149S1=S; IN, “LDRO : “SR 

142bKe-1; Tel+2: IFM T-{def; Gez 

12 lelel;Kaktt; IF? ISA; Gr 
13AIF? IOF DOIelet; U, IsF;G,b 

14QUel Vel „A+3;F, [el TO EAV: A TVR? IN, 
15BkCmE; GOS, t: IFCaE;P, 9?" ur protect”"sG.a 
155P,"done!";G.a 

164zP,8?"no such“;G, a 

17AtF, Ies TAZ; IF? Ief A, Tel reF;Enl+i; Ie2 
L7SN.sR, 
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WAAR NAARTOE MET OE CLUB EN MET DE MACHINE ? 








ünze club groeit tomeloos snel, Het lot de club en het Jot 
van de machine, de Acorn Atom, zijn nauw met elkaar verbonden. Ne 
computertechniek ontwikkelt zó snel en de 'leversduvur' van een 
personal computer van sen bepaald type en merk is dusdanig kort, 
dat de vraag gerechtvaardigd is of het wel de moeite weard is om 
voor een enkel tys computer gen hele vereniging op te bouwer, 





Dat. geldt uiteraard ook vuor de ACORN ATOM, De Atom start nay uit 
de tijd van de kk lammetjes, was is zijn tijd een zeer vooruitstrevend 
ontwerp waarvan vele waardevolle elerenten in de 68C computer zijn 
overgenomen, maar heeft bepseld niet het eeuwige leven, De Atom 
wordt nog gemaakt maar het einde kurt in zicht, 


De gemiddelde Acorn Atom bezitter in de Club kan dit worst zijn. 
Hij heeft een rachine en die doet het goed. Hij is er ook nog lang 
niet op witgekeken en als de fabriek de productie stopt zal er 
best sen vloot van imitaties in de handel konen, 


Een Club besturen betekent echter vooral VOORUITZIEN en de vinger 
aan de pols houden. Een feit is, dat terwijl de Club groeit als 
kool, we tévens beginnen met leden te verliezen. Dit kunnen 
leden zijn, die hun commerciele aspiraties net betrekking tot de 
Club in rook hebben zien opgaan. Voor het merendeel echter betreft 
het computer=enthousiastelingen die zich meer en meer beginnen te 
storen aan het gegeven, dat de —op zich uitstekende- ATOM-BASIC 
slecht compatibel ís met Micro-soft, de grondslag van de meeste 
anders Basic's, 


DAARMEE DREIGT DE CLUB DE BESTE AUTEURS VAN ATOM-SOFT KWIJT TE RAKEN 2 


De oplossingen, die deze leden kiezen om onder her ATOM-BASIC uit te 
komen, kunnen we verdelen in 3 categorieën 3 


Ae Een aanzienlijke groep bouwt APPLE!s,nu daarvan imitaties-grinten 
voor zeer redelijke prijzen te koop zijn. Langs deze weg wordt voor 
deze leden de oeverloze hoeveelheid Apple-scft bereikbaar, 


B. Nu het Pond Sterling onder de f 4.- is gekomen betaal je voor 
een B8C-Computer (B) nag geen f 1600,- als je hem in Engeland 
gast helen, Die prĳs is inclusief de regulaire V.A.T. Reis je 
per boot en via Delgie dan is er geen sterveling aan de ygrer.zen 
die je wat vraagt. (Uraag: Waar blijft die koerswinst in Nederland? 


E.‚ Een eveneens aanzienliĳke groep leden echter gaat 
van de gedachte uit, dat de ATOM een 6502 machine 
is zoals zovele andere en dat het, uitgaande van 
de ATOM mogelijk moet zijn om al programmerende,sol- 
derende en LE RE NDE toe te werken naar een 
machine die universeler is in het verwerken van 
andere BASIC's, in ieder geval micro-soft; die een 
betere schermresolutie heeft voor b.v. BBC-Soft e.d 


HET ZAL U NIET VERWONDEREN,DAT WIJ EEN REGELRECHTE VOOR- 
STANDER ZIJN VAN EEN AANPAK ONDER C. OOK AL LIGGEN HIER- 
TOE FLINKE HOBBELS IN HET VOORUITZICHT. DIT TEMEER WANNEER 
JE ALS EIS STELT,DAT ONTWIKKELINGEN VRIJBLEJWEND DOOR DE 
LEDEN GEVOLGD MOETEN KUNNEN WORDEN EN DAT ZE WAAh MOGELIJK 
COMPATIBEL BLIJVEN MET DE OORSPRONKELIJKE ATOM. 


rj: 


DRTWIKKELANGEN VOORZOVER Dit REEDS GAANDE ZIJN 3 








in het herte bestaan van du CUUU oa en vn rte gele or ticikkebingmj 
tiu velm voltreffers van mus latong on bier cm up te 
Fmemeng sok hurlwaremstir, vele verbeter ren wet ult voltreffurs 


been (Caen rek), bet uiet 
Jom de ind 





het tusekunsectepeternt Óék In but huge 
ten var het resterende 1ék gut (Hune “pijkerts 
befaumde reheugenkaart, da spel oprukkende schokslraort met 
steeds niet geheel overziene mouel'jkhedern (coel H 
trapje van Frans van Hoegvel wa VELE rtl akte et UILIJL. 
printje van Piet van 3iemen biökt vree een schot in Je ruow. 











ve geheugenkaart lukt weer nieuwe sufsware uit, opsteeg van utitity!s 
en talen {Forth, List, Pil L). üok de zchakulkuuct tokt weer suft 
vit, utlity's en schakelsuft (fopge Fou Arie Marchal, Fram vat 
en anderen). 








Verder wordt o.a, nog gewerkt aan de teeturing ven de Fini Liytinle 
Recurder (Aris Warchel) on san ven Miek Qp. Sy: tem (Wim Lenst te) 


Weer andere Leden zijn op weg om de ATOM geschikt te maken voor het 
begrijpen bar andere EA 5 1C ts, dus van andere verken nachines. 


„theel softwarematig un je het beoripsvermouver van Je ATUM url 
vergrosen. Con eerste rethude bev. vka Let Hebbyscoop vertu 
vrogranma van Arie. Neze weg is niet blijvend inkaressant webleken. 
zat kernelijk oek weinig interesse vm deze (om)wey te ver 
met ser Basicode Ii voor de FTM, 












velgen 


Interessanter is om de ATOM met (lieve) Hobbyscoup Basin rechtelreeks 
te laten verst deer het opnemen van deze min wezen micrventt 
Basie u de ATA, peroltel en (gedeeltelijk) in serie mrt de wnwe- 
zige ATUM Basic Klime get uitbreiden van ATOM-Basic 

met staterents door laden van de bard of inprikken vun proms in 

de SCHAKILKAARS ( Arie, Fuppe, Jos) «an reeds vrijdel ongelimiteerd, 
Dit ie best interessant doch het bIUft altijd (uitgebreide) ATON-besic. 





Het is uitvoerbaar cm voor de ATOM een micro-scft wasie re schriven 
uitgaande b‚v, van ce Hobbysccop statements en —=yntaxs(deze opzet 
is reeds een groct te gerene deler van de gengbare basie's.) Di 
Basic luat rich opslaan (met gemak} in onze geheugen en/of schal 
kaart, software-omschakelbaar met ATOP-basiu ou de knalpunten, veorui 
in de stringbehandeling, Langs deze wey wordt rosds deo: meerdere 
leden gedacht, Een uitgekrokte ossenbler/rditor om dit werk te var- 
gemakkelĳjken werd in Amerika besteld, kant ersan. 























Euncreet op weg naan BCe ic is c‚a. Gerard Morsink, uitgaande 
van het 'GBC-kaartje', In de fabrieksuitvoering vraagt dit kaarcje 
om je halve ATOM te slopen. Met de wijzigingen die fierard voorstelt 
op bìz. ÁO hoeft dit niet maer. Jit belooft eon erg interessante 
menier te worder. om met de ATCM de HBC=50F1 aan te hunnen. 











Weer anderen pakkan het rigoreuser aan, Er draaien reeds copieën 
van de ATOM gebauwd op EURDKAARTJES in een RACK (Altert Brusse), 
Dit geeft een goedkope en goed 'steutelbars! ATOM, Voor verdere 
ontwikkeling loopt die weg echter dood wanneer je bij deze construce 
tie blijft vitgaan van de ACORN-BUS. fer BBC-kaartje bev, leat zich 
niet aansluiten (alleen) san de SUS-Comnector. 

Or weg naar een ‘universele! modulair opg-bouwde Aröfl, dus op EURU- 
Kzarten in een RACK zou je on te beginnen mocten uitgaan van cen 
slimme bus-CUNNECTOR, Roel Heuvel bedacht zo'n BUSCONNECTOR uit 
gaende van de EUROBUS en met (geringe) aanpassingen tevens geschikt 
om er bestaande Electuur en zeifs 280 kearten in op te nemen. 
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